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RESUMO: Este artigo explora a integracdo do construtivismo social de Lev Vygotsky com as tecnologias digitais no
contexto educacional. A partir da teoria vygotskiana, que enfatiza a importéncia da interacdo social e da media¢do no
desenvolvimento cognitivo, discutimos como as tecnologias podem atuar como ferramentas de mediagéo para promover
a aprendizagem colaborativa e personalizada. O conceito de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) ¢ central para a
anélise da utilizacdo das tecnologias no ensino, pois elas permitem que o aluno avance de maneira mais eficaz com o
apoio de ferramentas digitais e da interacdo com colegas e educadores. A pesquisa destaca o papel das tecnologias digitais
na personalizac¢do do ensino, proporcionando ambientes de aprendizagem mais dindmicos e interativos, que respeitam o
ritmo e as necessidades individuais dos alunos. Além disso, 0 estudo aborda a formagao dos professores como um aspecto
crucial para a utilizacdo efetiva dessas ferramentas, garantindo que a tecnologia seja utilizada de maneira critica e
reflexiva. Ao integrar o construtivismo de Vygotsky e as tecnologias, é possivel potencializar a aprendizagem, preparando
os alunos para os desafios do século XXI, sem perder de vista os principios pedagogicos fundamentais da educagdo
humana e social.

PALAVRAS-CHAVE: Construtivismo social; Tecnologia na educacdo; Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).

ABSTRACT: This article explores the integration of Lev Vygotsky's social constructivism with digital technologies in
the educational context. Based on Vygotskian theory, which emphasizes the importance of social interaction and
mediation in cognitive development, we discuss how technologies can act as mediation tools to promote collaborative
and personalized learning. The concept of the Zone of Proximal Development (ZDP) is central to the analysis of the use
of technologies in teaching, as they allow the student to advance more effectively with the support of digital tools and
interaction with peers and educators. The research highlights the role of digital technologies in personalizing teaching,
providing more dynamic and interactive learning environments that respect the pace and individual needs of students. In
addition, the study addresses teacher training as a crucial aspect for the effective use of these tools, ensuring that
technology is used in a critical and reflective way. By integrating Vygotsky's constructivism and technologies, it is
possible to enhance learning, preparing students for the challenges of the twenty-first century, without losing sight of the
fundamental pedagogical principles of human and social education.

KEYWORDS: Social constructivism; Technology in education; Zone of Proximal Development (ZDP).

1  CONSIDERACOES INICIAIS O construtivismo social de Lev Vygotsky, uma
das teorias mais influentes na psicologia educacional,
propbe que o desenvolvimento cognitivo ocorre por meio
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da interaco social e da mediagdo de ferramentas culturais,
como a linguagem. Segundo Vygotsky (2022), o processo
de aprendizagem ¢ profundamente influenciado pelo
ambiente social e pelas interagBes com individuos mais
experientes, que auxiliam na construcdo do conhecimento.
Nesse contexto, o conceito de Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) desempenha um papel fundamental ao
demonstrar que o aprendizado efetivo ocorre quando o
aluno é desafiado a realizar tarefas que ndo conseguiria
sozinho, mas que consegue com o apoio de um educador
ou colega mais capacitado. A ZDP, portanto, é central para
a compreensao do ensino e da aprendizagem no ambito do
construtivismo social, pois ela destaca a importancia da
mediagao no processo educacional.

Com o advento das tecnologias digitais, o cenario
educacional passou a se transformar significativamente,
trazendo novas oportunidades e desafios para o processo de
aprendizagem. A tecnologia, ao ser integrada ao ensino,
oferece novas formas de mediag8o, facilitando a interagdo
e o compartilhamento de conhecimento entre os alunos, e
potencializando o desenvolvimento das habilidades
cognitivas. A utilizacdo de ferramentas digitais no ensino
ndo apenas expande as possibilidades de acesso a
informacgdo, mas também permite uma personalizacdo do
aprendizado, adequando-o as necessidades de cada aluno
(Almeida, 2022). Dessa forma, as tecnologias digitais
podem ser vistas como poderosas aliadas no processo de
ensino, pois promovem a colaboracéo e a construgdo do
conhecimento de maneira dindmica e interativa.

Neste contexto, este estudo busca investigar a
intersecdo entre o construtivismo social de Vygotsky e o
uso das tecnologias digitais no ensino, explorando como as
ferramentas tecnologicas podem atuar como mediadoras do
processo de aprendizagem. A proposta central é
compreender como a ZDP, aliada ao uso de tecnologias,
pode ser aplicada no ambiente educacional para
potencializar a aprendizagem. Ao incorporar as tecnologias
como instrumentos de mediacdo, é possivel promover
ambientes de aprendizagem mais interativos, dindmicos e
colaborativos, que favorecam o desenvolvimento cognitivo
dos alunos e os preparem para os desafios do século XXI
(Cunha, 2021).

A partir da andlise da teoria vygotskiana e da
aplicabilidade das tecnologias digitais na educacédo, este
artigo propde discutir as implicagdes pedagdgicas dessa
integracéo, destacando os beneficios e as limitacGes dessa
pratica no contexto contemporaneo. Além disso, sera
abordado como a formacdo de professores e a reflexdo
critica sobre o uso das tecnologias podem influenciar a
eficacia da aprendizagem mediada digitalmente. Assim, a
pesquisa visa contribuir para uma compreensao mais
aprofundada sobre as potencialidades das tecnologias no
ensino, especialmente no que diz respeito ao
desenvolvimento de competéncias cognitivas e sociais dos
alunos (Martins, 2021). O estudo também se propde a
refletir sobre o papel do educador nesse processo, que, de
acordo com Vygotsky, ndo € apenas 0 transmissor de
conhecimento, mas 0 mediador ativo da aprendizagem.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 CONSTRUTIVISMO SOCIAL DE VYGOTSKY
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O construtivismo social de Lev Vygotsky
fundamenta-se na premissa de que o desenvolvimento
cognitivo é essencialmente social, sendo mediado pela
interacdo entre individuos dentro de contextos culturais e
histéricos especificos. Para Vygotsky (2022), o ser humano
aprende e constréi conhecimento por meio das relacdes
com o0s outros, principalmente com aqueles mais
experientes. Nesse sentido, ele afirma que a aprendizagem
ndo & um processo isolado, mas acontece de forma
interdependente entre o sujeito e 0 meio social, sendo a
cultura um agente fundamental nesse processo. Ao invés de
enxergar o individuo como um sujeito passivo, Vygotsky o
posiciona como um ser ativo que, ao interagir com o
ambiente social, internaliza conhecimentos e praticas
culturais, ampliando suas capacidades cognitivas e sua
visdo de mundo.

O conceito de Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) é uma das principais contribuicfes de
Vygotsky para a pedagogia. Segundo o autor, a ZDP refere-
se ao espaco entre o que o aluno é capaz de realizar sozinho
e 0 que consegue alcangar com a ajuda de um adulto ou
colega mais capaz. Essa zona, portanto, representa o
potencial de aprendizagem que o aluno pode atingir com a
mediacdo adequada. A ZDP ndo se limita a uma simples
intervencdo pedagdgica, mas envolve uma relacdo
dialogica entre o educador e o aluno, em que a
aprendizagem é concebida como um processo dinamico e
interativo (Vygotsky, 2022). Nesse contexto, o papel do
educador ¢ fundamental, pois ele deve ser o0 mediador que
conhece a ZDP de cada aluno e atua para amplia-la,
oferecendo desafios que estimulem o desenvolvimento
cognitivo.

Além da ZDP, Vygotsky destaca a importancia da
linguagem no desenvolvimento do pensamento. Para o
autor, a linguagem é o principal instrumento de mediacéo
entre o sujeito e o mundo. Através da linguagem, os
individuos ndo apenas se comunicam, mas constroem suas
préprias representacdes mentais e dao significado as suas
experiéncias. De acordo com Vygotsky (2022), a
linguagem € um processo social antes de ser um processo
individual. Isso implica que o pensamento se desenvolve
primeiramente no nivel social, por meio das interagdes com
outras pessoas, e apenas posteriormente € internalizado
pelo individuo. A linguagem, portanto, ndo sé reflete o
pensamento, mas também o molda, sendo um fator central
na organizacdo e no desenvolvimento das funcgBes
cognitivas.

Vygotsky também aborda o conceito de
"mediadores" culturais, que sdo o0s instrumentos que o ser
humano utiliza para interagir com o mundo e com 0s
outros. Esses mediadores, como a linguagem, a
matematica, a escrita e outros sistemas simbolicos,
permitem que o sujeito ultrapasse as limitacfes imediatas
de seu ambiente e acesse novos horizontes de
conhecimento. A utilizacdo desses mediadores amplia a
capacidade do individuo de transformar a realidade e, ao
mesmo tempo, favorece a construcdo de uma visdo de
mundo mais complexa e integrada. A aprendizagem, para
Vygotsky, estd diretamente ligada a utilizacdo desses
instrumentos e a forma como 0s sujeitos se apropriam deles
ao longo de suas interagdes sociais (Garcia, 2021).
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A ideia de que o conhecimento é construido
socialmente também implica que a aprendizagem é um
fenbmeno coletivo. O conceito de ™aprendizagem
colaborativa" estd intimamente ligado a teoria vygotskiana,
pois, segundo o autor, o desenvolvimento cognitivo é
potencializado quando os individuos se engajam em
atividades de aprendizagem em grupo. O trabalho
colaborativo permite que os alunos compartilhem suas
experiéncias, resolvam problemas juntos e criem solucdes
coletivas, 0o que resulta em uma aprendizagem mais
significativa. Além disso, a interagdo social oferece aos
alunos a oportunidade de se exporem a diferentes pontos
de vista, contribuindo para uma compreensdo mais rica e
diversificada dos contetidos (Cunha, 2020).

Por fim, a teoria vygotskiana desafia as
abordagens tradicionais de ensino, ao destacar a
importancia da aprendizagem social e do papel ativo do
educador na mediacéo do conhecimento. Vygotsky ndo vé
0 professor como um transmissor passivo de saberes, mas
como um facilitador da aprendizagem, que orienta 0s
alunos a explorarem sua ZDP e os ajuda a internalizar
conhecimentos por meio de interagdes significativas. O
processo educacional, portanto, ndo deve ser entendido
apenas como a transmissdo de informacdes, mas como uma
pratica de mediacdo, onde o professor, ao compreender o
desenvolvimento de seus alunos, oferece as condicGes
ideais para o avango no processo de aprendizagem
(Martins, 2021).

2.2 TECNOLOGIA COMO
MEDIACAO

FERRAMENTA DE

A integracdo das tecnologias digitais no contexto
educacional tem se mostrado um fator transformador no
processo de ensino-aprendizagem, especialmente quando
alinhada a teoria do construtivismo social de Vygotsky.
Segundo Almeida (2022), as ferramentas tecnoldgicas
podem funcionar como mediadoras eficazes no
desenvolvimento cognitivo dos alunos, ampliando as
possibilidades de interacdo, colaboracéo e personalizacéo
do aprendizado. A mediagdo, um conceito central no
construtivismo social, ocorre quando os alunos interagem
com recursos que os ajudam a compreender e resolver
problemas de maneira mais eficiente do que seriam capazes
sozinhos. Nesse sentido, as tecnologias digitais entram
como facilitadoras desse processo, proporcionando uma
maior proximidade entre o conhecimento tedrico e as
praticas cotidianas dos estudantes.

Uma das principais contribui¢fes das tecnologias
digitais para a mediacdo do aprendizado é sua capacidade
de oferecer ambientes de aprendizagem interativos e
colaborativos. Cunha (2021) ressalta que o uso de
plataformas educacionais digitais, como foruns de
discussdo, chats interativos e redes sociais de
aprendizagem, permite aos alunos compartilhar ideias e
construir conhecimento de forma conjunta. Essas
ferramentas  proporcionam um espaco onde a
aprendizagem se d& por meio da interagdo com outros
alunos e com o professor, criando um ambiente que
favorece a troca de informacGes e o desenvolvimento de
habilidades cognitivas mais complexas. O aspecto social da
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aprendizagem, conforme Vygotsky, ¢ fortalecido por essas
plataformas, ja que elas estimulam a colaboracdo, uma
caracteristica essencial do processo educacional.

Além disso, as tecnologias digitais possibilitam a
personalizacdo da aprendizagem, um fator crucial para o
desenvolvimento da ZDP. Martins (2021) destaca que
ferramentas como aplicativos educacionais, plataformas de
aprendizado adaptativo e sistemas de tutoria online podem
ajustar os contetdos e desafios conforme o ritmo e as
necessidades de cada aluno. Isso permite que o aluno
avance em seu préprio tempo, enfrentando desafios que
estdo dentro de sua ZDP, mas sem ultrapassa-los, o que
contribuird para um aprendizado mais eficaz. Essa
personalizacdo oferece uma experiéncia de ensino mais
proxima aquela que Vygotsky descreveu, em que a
mediacdo ajuda o aluno a alcancar novos patamares de
compreensdo e habilidades.

A utilizacdo de tecnologias no ensino também
permite que os alunos acessem uma grande quantidade de
recursos e materiais, 0 que enriquece o processo de
aprendizagem. De acordo com Pereira (2020), a
disponibilidade de contetdo multimidia, como videos,
podcasts, artigos interativos e jogos educacionais, oferece
uma riqueza de informacfes que pode ser explorada de
acordo com as preferéncias e o estilo de aprendizado de
cada estudante. Essas ferramentas sdo importantes pois,
além de fornecer uma variedade de fontes de
conhecimento, elas também incentivam a curiosidade e o
pensamento critico, elementos essenciais para a construgao
do saber. A variedade de materiais digitais coloca o aluno
no centro de seu aprendizado, estimulando-o a buscar,
explorar e aplicar o que aprendeu de maneira mais
independente.

Outro  aspecto importante da mediacdo
tecnoldgica é o papel da interacdo entre o aluno e a
tecnologia como uma extensdo do mediador humano.
Vygotsky (2022) enfatiza que, ao longo de seu
desenvolvimento, o individuo internaliza as ferramentas e
0s signos culturais com o0s quais interage, como a
linguagem e a escrita. Da mesma forma, quando os alunos
interagem com tecnologias educacionais, eles ndo apenas
acessam contetidos, mas também internalizam processos
de resolucdo de problemas, pensamento logico e
habilidades cognitivas diversas. A interacdo com a
tecnologia, portanto, ndo se limita a uma simples utilizacdo
de recursos, mas se transforma em uma experiéncia de
aprendizagem ativa, onde o aluno se apropria das
ferramentas  digitais como mediadoras do seu
desenvolvimento.

As  tecnologias também  promovem a
aprendizagem autébnoma, um aspecto que se alinha com os
principios do construtivismo social. Silva (2020) aponta
que, ao permitir que os alunos escolham suas proprias
ferramentas e recursos de aprendizagem, a tecnologia
fomenta a responsabilidade sobre o proprio processo de
aprendizagem. Isso é especialmente relevante em contextos
educacionais digitais, onde o aluno pode gerenciar seu
tempo e o0s recursos que utiliza para resolver problemas e
realizar tarefas. A autonomia, segundo Vygotsky, é um
resultado do processo de mediagdo, onde o aluno, com o
suporte adequado, aprende a ser um agente ativo na
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construgdo do seu conhecimento. Dessa forma, as
tecnologias digitais funcionam como mediadoras que ndo
apenas facilitam o aprendizado, mas também incentivam a
capacidade de aprender de forma independente.

A utilizacdo da tecnologia como ferramenta de
mediacdo também apresenta desafios e limitagbes que
precisam ser considerados. A formacdo dos educadores e a
adequacéo das tecnologias ao contexto sociocultural dos
alunos séo fatores cruciais para o sucesso dessa integracao.
De acordo com Cunha (2021), muitos professores ainda
enfrentam dificuldades para integrar as tecnologias de
forma eficaz em suas praticas pedagogicas, seja pela falta
de formacdo ou pela resisténcia ao uso das ferramentas
digitais. Além disso, é necessario que as tecnologias sejam
utilizadas de maneira critica, visando sempre o
desenvolvimento integral do aluno, e ndo apenas como uma
forma de substituir métodos tradicionais de ensino. A
tecnologia deve ser vista como uma ferramenta que
complementa e enriquece a mediagao pedagdgica, mas nao
substitui o papel fundamental do educador no processo de
aprendizagem.

3 A INTERSEGCAO ENTRE CONSTRUTIVISMO
SOCIAL E TECNOLOGIA

A convergéncia entre o construtivismo social de
Vygotsky e as tecnologias digitais apresenta uma
abordagem inovadora para a educagdo, que visa otimizar a
aprendizagem e ampliar suas possibilidades. Vygotsky
(2022) argumenta que o desenvolvimento cognitivoUm
dos aspectos centrais do construtivismo social € a ideia da
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que descreve
0 espaco entre o que um aluno pode fazer sozinho e o que
ele pode alcancar com o apoio de um mediador, como um
professor ou colega. Essa nocdo de desenvolvimento
orientado pela interacdo social é amplificada pelas
tecnologias digitais, que proporcionam uma série de
ferramentas para que o aluno possa avangar dentro de sua
ZDP (Silva, 2020). Ao utilizar plataformas educacionais,
como softwares colaborativos, féruns de discussédo ou
ambientes virtuais de aprendizagem, os alunos s&o
desafiados a realizar atividades que vdo além de suas
capacidades iniciais, mas que podem ser alcancadas com o
apoio de tecnologias interativas, propiciando um
aprendizado mais profundo e significativo. Assim, as
tecnologias ndo apenas facilitam o acesso ao
conhecimento, mas também promovem a interagéo social,
criando um espaco onde a aprendizagem ocorre por meio
da colaborago e da troca de ideias.

A integracéo das tecnologias no ensino também se
alinha ao conceito de mediacdo, que é central na teoria
vygotskiana. Para Vygotsky (2022), a aprendizagem €
mediada por ferramentas culturais que ajudam a
estruturacdo do pensamento e do comportamento. As
tecnologias digitais atuam como essas ferramentas
mediadoras, permitindo que os alunos ndo apenas acessem
informagdes, mas também as manipulem de maneiras que
favorecam a construcdo do conhecimento. Ferramentas
como jogos educacionais, aplicativos de realidade
aumentada e ambientes virtuais de aprendizagem sdo
exemplos claros de como as tecnologias podem ser usadas
para mediar o conhecimento, oferecendo experiéncias de
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aprendizagem mais imersivas e envolventes. A mediagdo
tecnoldgica permite que o aluno tenha uma participacdo
mais ativa em seu préprio processo de aprendizagem,
estabelecendo uma relacéo direta entre a teoria vygotskiana
e as préaticas educacionais contemporaneas.

Além disso, a tecnologia proporciona a
personalizacdo da aprendizagem, uma caracteristica
essencial para atender as diversas necessidades de cada
aluno. O uso de plataformas adaptativas, que ajustam o
contedo com base no progresso individual de cada
estudante, reflete a ideia de Vygotsky de que a
aprendizagem deve ser orientada pelas necessidades do
aluno e pelo nivel de desenvolvimento em que se encontra
(Almeida, 2021). Essas plataformas podem identificar as
areas em que o aluno tem dificuldades e oferecer atividades
especificas para ajuda-lo a avancar dentro de sua ZDP,
promovendo um aprendizado mais eficiente e
personalizado. Esse tipo de adaptacdo da aprendizagem é
fundamental para a criagdo de ambientes de ensino
inclusivos, onde todos os alunos tém a oportunidade de
aprender de acordo com seu ritmo e suas necessidades
especificas.

No entanto, a aplicacdo das tecnologias digitais no
contexto educacional também apresenta desafios,
especialmente no que diz respeito a formacdo dos
professores e a implementacdo adequada dessas
ferramentas nas praticas pedagdgicas. De acordo com
Cunha (2021), a eficacia do uso das tecnologias depende
do conhecimento pedagdgico e da reflexdo critica dos
educadores sobre como essas ferramentas podem ser
integradas ao curriculo de forma significativa. A formagéao
continuada dos professores € essencial para garantir que as
tecnologias sejam utilizadas de maneira a promover o
desenvolvimento da ZDP dos alunos, e ndo como
substitutos do ensino tradicional. A integracdo da
tecnologia deve ser feita de maneira estratégica, levando
em consideracdo 0 contexto social e as necessidades dos
alunos, e ndo apenas como um recurso adicional para a sala
de aula. Portanto, a formacéo dos professores para o uso
adequado das tecnologias € um componente chave para o
sucesso dessa integragéo.

Em sintese, a intersecdo entre o construtivismo
social e as tecnologias digitais oferece novas perspectivas
para 0 ensino e a aprendizagem, ao combinar a teoria
vygotskiana com as inovagdes tecnoldgicas. A mediagdo
social, a personalizacdo da aprendizagem e o uso de
ferramentas digitais como recursos de apoio ao
desenvolvimento cognitivo ampliam as possibilidades de
construgdo do conhecimento de forma colaborativa e
significativa. No entanto, para que essas ferramentas sejam
eficazes, é necessario que as praticas pedagogicas sejam
acompanhadas de um processo continuo de formagédo
docente, permitindo que os educadores integrem as
tecnologias de forma critica e reflexiva no cotidiano
escolar. O desafio é, portanto, aproveitar as potencialidades
das tecnologias enquanto se preservam 0s principios
fundamentais do construtivismo social, criando um
ambiente de aprendizagem que seja, a0 mesmo tempo,
inovador e centrado no aluno (Martins, 2021).

4  IMPLICACOES PEDAGOGICAS
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A integracdo das tecnologias digitais no ensino,
alinhada aos principios do construtivismo social de
Vygotsky, requer uma reflexdo profunda sobre as préaticas
pedagégicas adotadas pelos educadores. A teoria de
Vygotsky destaca a importancia da mediagdo social no
desenvolvimento cognitivo, sugerindo que o processo de
aprendizagem deve ocorrer no contexto de interacbes com
outros, que ajudam a ampliar a zona de desenvolvimento
proximal (ZDP). Assim, as ferramentas tecnoldgicas
devem ser utilizadas como mediadoras para promover a
interacdo entre os alunos e entre estes e o conteldo de
forma colaborativa e contextualizada (Vygotsky, 2022).
Dessa maneira, a adogdo de tecnologias precisa ser bem
planejada para garantir que elas ndo substituam, mas
ampliem e potencializem as interacdes humanas no
processo educativo.

Ao utilizar as tecnologias, o0s educadores devem
considerar o contexto sociocultural dos alunos, pois, como
Vygotsky afirma, o desenvolvimento cognitivo é sempre
influenciado pela cultura e pelo ambiente em que o aluno
esta inserido. A tecnologia, portanto, precisa ser escolhida
de forma a respeitar e valorizar as diversidades dos
estudantes, oferecendo ferramentas que ndo apenas
suportem a aprendizagem individual, mas que também
incentivem a constru¢do coletiva do conhecimento.
Ferramentas como plataformas de ensino colaborativo,
foruns de discussdo e ambientes virtuais de aprendizagem
podem facilitar essa troca de saberes, permitindo que o
aluno interaja ndo s6 com o contelido, mas com seus pares
e com o professor, criando uma rede de conhecimento que
vai além do espaco fisico da sala de aula (Almeida, 2022).

A formacdo dos professores para o uso efetivo das
tecnologias digitais também é um aspecto crucial dessa
integracdo pedagdgica. Como destaca Cunha (2021), a
tecnologia por si s6 ndo garante um ensino eficaz, mas sim
0 uso pedagégico que é feito dela. Nesse sentido, é
necessario que os educadores desenvolvam competéncias
digitais que permitam a aplicacdo das ferramentas de
maneira critica e reflexiva, considerando sempre o0s
objetivos educacionais e as necessidades dos alunos. A
formacao continua e o0 apoio pedagdgico sao fundamentais
para que os professores se sintam seguros ao incorporar as
tecnologias em suas praticas didrias, utilizando-as de forma
que favorecam o desenvolvimento das habilidades
cognitivas e sociais dos alunos (Cunha, 2021).

A personalizagdo do ensino é outro aspecto
fundamental que a tecnologia pode potencializar dentro do
modelo construtivista de Vygotsky. As ferramentas digitais
possibilitam a adaptacéo dos contetdos e das atividades de
acordo com o ritmo e as necessidades de cada aluno,
respeitando sua ZDP. Esse tipo de personalizagdo permite
que o aluno avance de forma mais autdbnoma e assertiva,
explorando conteudos que estdo dentro de sua capacidade
de aprendizado com o auxilio de recursos digitais, como
tutoriais, videos explicativos e jogos educativos. Dessa
forma, a tecnologia pode ser uma aliada importante na
promocdo da aprendizagem individualizada, tornando o
processo mais flexivel e acessivel (Garcia, 2021).

No entanto, é importante que os educadores
estejam atentos para ndo transformarem as tecnologias em
uma solugdo simplista para os desafios educacionais. O uso

Revista Brasileira de Filosofia e Historia. 2025, jul-set, 1297—1302. DOI: 10.18378/rhfh.v14i3.11536

https://www.gvaa.com.br/revista/index.php/RBFH

S
indiscriminado de ferramentas digitais sem uma reflex&o
pedagdgica aprofundada pode resultar em praticas
educativas que ndo cumprem seu papel mediador. O foco
deve ser sempre no aluno como protagonista de seu préprio
aprendizado, com a tecnologia servindo como suporte para
a interacdo e o desenvolvimento das competéncias
necessarias para a vida no século XXI. O uso das
ferramentas deve ser pensado de forma a estimular a
curiosidade, o0 pensamento critico e a colaboracdo entre os
alunos, respeitando sempre o potencial de cada um e
promovendo a aprendizagem ativa (Martins, 2021).

A interagdo social, que é um dos pilares da teoria
vygotskiana, pode ser amplificada pelas tecnologias, mas
somente quando estas sdo utilizadas de maneira que
favorecam a comunicagdo e a troca de conhecimentos.
Plataformas digitais que permitam a realizacdo de trabalhos
em grupo, videoconferéncias e discussdes online sdo
recursos que possibilitam aos alunos a construcéao coletiva
de conhecimento, respeitando as diversidades de
pensamento e promovendo o desenvolvimento de
competéncias sociais, como o trabalho em equipe, a escuta
ativa e o respeito a diversidade. Essas competéncias sdo
fundamentais para a formacgdo de cidaddos criticos e
participativos, capazes de atuar de maneira colaborativaem
diversas esferas da sociedade (Pereira, 2020).

Porém, o uso das tecnologias também impde
desafios aos educadores, que devem garantir que a
aplicacdo dessas ferramentas ndo crie desigualdades no
processo de aprendizagem. A acessibilidade as tecnologias
deve ser uma preocupacao constante, ja que muitos alunos
podem ndo ter o mesmo acesso a dispositivos e a internet.
Portanto, é necessario que o uso das ferramentas digitais
seja planejado de maneira inclusiva, garantindo que todos
os alunos, independentemente de sua condigdo
socioeconémica, possam usufruir das potencialidades das
tecnologias. A adaptacdo das praticas pedagdgicas e a
oferta de alternativas para aqueles com menos acesso a
tecnologia sdo questBes essenciais para que o ensino digital
seja, de fato, inclusivo e democrético (Silva, 2020).

Assim, a integracdo das tecnologias no ensino,
conforme proposto por VVygotsky, deve ser feita de forma
critica e consciente, considerando 0s aspectos sociais,
culturais e cognitivos do processo de aprendizagem. Ao
adotar as tecnologias como ferramentas de mediacdo, 0s
educadores tém a oportunidade de criar ambientes mais
dindmicos, colaborativos e personalizados, que respeitam
as necessidades de cada aluno e promovem a aprendizagem
ativa e significativa. No entanto, é fundamental que o uso
dessas ferramentas seja acompanhado de reflexdo
pedagdgica constante, para que a tecnologia seja sempre
utilizada como um meio para potencializar o
desenvolvimento dos alunos, sem perder de vista 0s
principios da educacdo humana e social (Garcia, 2021;
Martins, 2021).

5 CONSIDERAGCOES FINAIS
O construtivismo social de Vygotsky, ao enfatizar
a importancia das interacdes sociais no desenvolvimento

cognitivo, abre um leque de possibilidades para a
integragdo das tecnologias digitais no contexto
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educacional. O uso dessas tecnologias, alinhado aos
principios vygotskianos, permite a criacdo de ambientes de
aprendizagem mais dindmicos e colaborativos, nos quais os
alunos tém a oportunidade de interagir de forma mais ativa
com o conteldo, seus colegas e o professor. Ao incorporar
as tecnologias como ferramentas de mediagdo, é possivel
ampliar a zona de desenvolvimento proximal dos alunos,
proporcionando um aprendizado mais significativo e
personalizado, que respeita o ritmo de cada estudante. Essa
interacdo entre tecnologia e teoria construtivista é um passo
importante para preparar os alunos para os desafios da
sociedade contemporanea.

No entanto, é fundamental que a aplicagdo das
tecnologias no ensino seja feita de maneira reflexiva e
planejada. A tecnologia, por si s6, ndo garante uma
educacdo de qualidade, mas sim o uso pedagdgico que se
faz dela. Portanto, os educadores devem ser devidamente
formados para utilizar essas ferramentas de forma eficaz,
com um olhar atento as necessidades e caracteristicas dos
alunos, e ao contexto sociocultural em que estdo inseridos.
A formacéo continua dos professores é essencial para que
as tecnologias sejam empregadas de forma critica e
consciente, sempre com o foco no desenvolvimento
cognitivo e social dos alunos, e ndo apenas na utilizacdo de
recursos tecnologicos por si so.

Ademais, a personalizacdo do ensino, que é
amplamente facilitada pelas tecnologias digitais, deve ser
utilizada para promover a autonomia do aluno e sua
capacidade de autoaprendizagem. Ferramentas como
plataformas digitais, jogos educativos e tutoriais
interativos podem ser adaptadas para atender as
necessidades especificas de cada aluno, garantindo que
todos avancem dentro de sua zona de desenvolvimento
proximal. Esse processo de personalizagdo, aliado &
mediacdo constante de educadores, contribui para um
aprendizado mais eficaz e centrado no aluno. No entanto, é
importante que os educadores ndo percam de vista a
esséncia da educacdo, que é o desenvolvimento integral do
ser humano, e que as tecnologias sejam usadas sempre
como uma extensdo do processo de construcdo do
conhecimento.

Por fim, a integracdo das tecnologias no ensino,
quando alinhada aos principios vygotskianos, oferece uma
rica oportunidade de inovacdo pedagdgica. Ao promover a
aprendizagem colaborativa, a personalizacdo do ensino e a
interacdo social mediada por tecnologias, os educadores
podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, emocionais e sociais dos alunos. No entanto, é
essencial que esse processo seja acompanhado de uma
reflexdo constante sobre as praticas pedagogicas adotadas,
para garantir que as tecnologias cumpram seu papel de
mediadoras no desenvolvimento do conhecimento, sem
substituir a importancia da interacdo humana no processo
educacional. Assim, o uso consciente e planejado das
tecnologias pode potencializar o aprendizado, preparando
0s alunos para um futuro mais colaborativo e
interconectado.
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