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RESUMO: Este artigo tem como objeto de estudo a relacdo entre inclusdo digital e tecnologias emergentes no campo
educacional, investigando como esses elementos podem se articular para promover ou limitar o direito a educagdo. O
trabalho parte da compreensdo de que a exclusdo digital ndo se reduz a auséncia de dispositivos ou de conexdo a internet,
mas envolve barreiras sociais, culturais e pedagogicas que afetam diretamente a participagdo cidadad. O objetivo geral é
analisar os desafios e oportunidades do uso das tecnologias emergentes no contexto escolar, enquanto os objetivos
especificos consistem em compreender os impactos da pandemia de COVID-19 no aprofundamento das desigualdades
digitais, identificar as possibilidades pedagdgicas oferecidas por recursos como inteligéncia artificial, realidade
aumentada, gamificacéo e plataformas adaptativas, além de mapear os entraves relacionados a infraestrutura, & formacéo
docente e & equidade social. Do ponto de vista metodolégico, a pesquisa adota carater qualitativo e bibliogréfico,
fundamentando-se em produgdes académicas, relatérios institucionais e documentos internacionais publicados entre 2020
e 2022, garantindo a atualidade e a pertinéncia da analise. As discussfes desenvolvidas indicam que as tecnologias
emergentes possuem potencial para transformar o processo educativo em experiéncia mais inclusiva, criativa e inovadora,
desde que sejam acompanhadas de politicas publicas consistentes e de praticas pedagdgicas criticas e democraticas.
Conclui-se que a inclusdo digital ndo deve ser tratada como meta isolada, mas como processo continuo de democratizagéo
tecnoldgica, indispensavel para o fortalecimento da cidadania e para a constru¢do de uma educagdo capaz de responder
aos desafios do século XXI.

PALAVRAS-CHAVE: Incluséo digital; Tecnologias emergentes; Educacgéo; Cidadania; Inovacéo.

ABSTRACT: This article aims to study the relationship between digital inclusion and emerging technologies in the
educational field, investigating how these elements can be articulated to promote or limit the right to education. The work
is based on the understanding that the digital divide is not reduced to the absence of devices or internet connection, but
involves social, cultural and pedagogical barriers that directly affect citizen participation. The general objective is to
analyze the challenges and opportunities of the use of emerging technologies in the school context, while the specific
objectives consist of understanding the impacts of the COVID-19 pandemic on the deepening of digital inequalities,
identifying the pedagogical possibilities offered by resources such as artificial intelligence, augmented reality,
gamification and adaptive platforms, in addition to mapping the obstacles related to infrastructure, teacher training and
social equity. From a methodological point of view, the research adopts a qualitative and bibliographic character, based
on academic productions, institutional reports, and international documents published between 2020 and 2022, ensuring
the timeliness and relevance of the analysis. The discussions developed indicate that emerging technologies have the
potential to transform the educational process into a more inclusive, creative and innovative experience, as long as they
are accompanied by consistent public policies and critical and democratic pedagogical practices. It is concluded that
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digital inclusion should not be treated as an isolated goal, but as a continuous process of technological democratization,
indispensable for the strengthening of citizenship and for the construction of an education capable of responding to the

challenges of the twenty-first century.

KEYWORDS: Digital inclusion; Emerging technologies; Education; Citizenship; Innovation.

1 CONSIDERAGOES INICIAIS

A sociedade contemporénea pulsa em ritmo
digital, marcada pela velocidade da informagdo e pela
constante inovagédo tecnolégica. No entanto, essa mesma
velocidade, que parece arrastar todos para o futuro, deixa
para trds parcelas inteiras da populacdo que ainda ndo
conseguem acompanhar os avancos. A inclusdo digital,
nesse sentido, desponta como um dos grandes desafios da
educacdo atual, pois ndo se resume a0 acesso a
computadores ou redes de internet, mas envolve a
apropriacéo critica, criativa e responsavel das tecnologias
(Buzato; Couto, 2021). Assim, quando se observa a
educacdo como uma ponte que deveria unir realidades
diversas, percebe-se que muitas vezes ela se transforma em
muro, segregando aqueles que ndo dispdem de condices
minimas de conectividade ou letramento digital (IPEA,
2021). Ao mesmo tempo, vivemos uma era em que
tecnologias emergentes — como inteligéncia artificial,
realidade aumentada, realidade virtual e blockchain — tém
se mostrado capazes de revolucionar os processos de
ensino e aprendizagem, levantando a questdo central: como
assegurar que tais inovagbes nao aprofundem
desigualdades, mas, pelo contrério, atuem como
instrumentos de democratizacao?

A relevancia do tema ganha ainda mais forga
quando se observa o impacto da pandemia de COVID-19,
que evidenciou de forma gritante a desigualdade digital no
Brasil e no mundo. Durante o fechamento das escolas,
milhGes de estudantes foram afastados do processo de
ensino por ndo terem dispositivos adequados ou conexado
estavel, enquanto outros seguiram suas atividades em
plataformas digitais com relativa normalidade (Santos;
Alves, 2021). Essa situacdo escancarou ndo apenas as
deficiéncias estruturais, mas também a urgéncia de uma
politica educacional que enxergue a tecnologia como parte
integrante da cidadania e ndo como privilégio. A
tecnologia, nesse contexto, ndo pode ser tratada como
simples ferramenta auxiliar, mas como linguagem
constitutiva da vida contemporanea, que redefine modos de
aprender, ensinar, comunicar e interagir (Castells, 2020).
Logo, discutir inclusdo digital é discutir o proprio direito a
educacdo em sua integralidade.

Diante desse cenario, o problema de pesquisa que
norteia este trabalho emerge da seguinte indagacéo: quais
os principais desafios e oportunidades da inclusdo digital
diante das tecnologias emergentes no campo educacional?
A questdo ndo se limita a uma reflexdo tedrica, mas se
desdobra em implicacGes praticas, pois aponta para o papel
da escola, do professor e das politicas publicas na
promocdo de uma educacdo equitativa e significativa
(Pereira; Moreira, 2020). O objetivo geral do artigo
consiste em analisar as possibilidades e limitagcGes do uso
das tecnologias emergentes para a promocao da incluséo
digital na educacdo, destacando as potencialidades
pedagdgicas e 0s entraves estruturais, culturais e sociais.
Como objetivos especificos, busca-se compreender 0s
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impactos recentes da transformacdo digital no contexto
escolar, identificar os obstaculos enfrentados por alunos e
professores no processo de apropriagdo tecnologica e
apontar caminhos possiveis para 0 uso critico e inovador
dos recursos digitais.

Por fim, em termos de estrutura, este artigo esta
organizado da seguinte forma: na primeira parte, discute-
se 0 conceito de inclusdo digital e suas mdltiplas
dimensdes, evidenciando que ele ultrapassa 0 mero acesso
a dispositivos. Em seguida, analisam-se as tecnologias
emergentes e suas implicacdes para a educacdo, mostrando
como elas podem reconfigurar o processo de ensino-
aprendizagem.  Posteriormente,  apresentam-se  0S
principais desafios que ainda dificultam a plena efetivacéo
da inclusdo digital, como questbes de infraestrutura,
formacdo docente e desigualdade social. Por ultimo,
abordam-se as oportunidades que esse cenario oferece,
ressaltando a possibilidade de construgdo de praticas
pedagogicas inovadoras, criticas e inclusivas. Essa
trajetoria busca contribuir para a compreensdo de que a
tecnologia, quando apropriada de forma critica e acessivel,
pode ser ponte e ndo muro, campo fértil e ndo deserto,
possibilitando uma educa¢do mais justa e transformadora
(Souza; Andrade, 2022).

2 DESENVOLVIMENTO
2.1 INCLUSAO DIGITAL: MUITO ALEM DA
CONEXAO

A inclusdo digital, muitas vezes reduzida ao
simples fornecimento de acesso a internet, envolve
dimensbes mais amplas que atravessam questdes sociais,
culturais e pedagdgicas. Estar conectado ndo significa,
necessariamente, estar incluido no mundo digital de
maneira critica e produtiva. A apropriacao das tecnologias
exige ndo apenas o dominio técnico das ferramentas, mas a
capacidade de interpretar, produzir e compartilhar
contelidos de forma consciente e significativa (Buzato;
Couto, 2021). Nesse sentido, a exclusdo digital ndo se
limita a auséncia de equipamentos ou de rede, mas também
ao analfabetismo digital que impede sujeitos de atuarem de
modo ativo na sociedade contemporénea (Silva; Rocha;
Lima, 2022). O que estda em jogo é a possibilidade de
transformar o acesso em participagdo efetiva, 0 uso em
cidadania, a navegacdo em construcdo de conhecimento.

Esse debate ganha relevancia quando se observa
que a desigualdade digital reflete e reforca desigualdades
sociais histdricas. Familias de baixa renda, comunidades
periféricas e zonas rurais ainda enfrentam obstaculos
estruturais que vao muito além da falta de sinal ou da
velocidade de conexdo (IPEA, 2021). Trata-se de um
circulo vicioso: a auséncia de politicas publicas
consistentes mantém populagdes afastadas das tecnologias,
0 que limita sua insercdo no mercado de trabalho, reduz
suas oportunidades de aprendizagem e, por consequéncia,
perpetua desigualdades socioecondmicas. Durante a
pandemia, esse quadro ficou evidente quando milhdes de
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estudantes brasileiros simplesmente ndo puderam
acompanhar atividades escolares remotas, revelando que a
exclusdo digital é, em esséncia, uma excluséo educacional
(Santos; Alves, 2021). Logo, compreender a incluséo
digital significa reconhecer que ela é parte intrinseca da
justica social e da garantia do direito universal a educagéo.

Além disso, o conceito de inclusao digital precisa
ser ampliado para abarcar dimensGes formativas e
culturais. N&o basta ofertar dispositivos ou instalar
laboratdrios de informatica se nao houver um investimento
sistematico em letramento digital e em praticas
pedagdgicas que valorizem o uso criativo e critico das
tecnologias (Pereira; Moreira, 2020). Professores e alunos
devem ser preparados para lidar com os fluxos de
informacdo, distinguir conteldos confiaveis de noticias
falsas e desenvolver competéncias que lhes permitam
interagir com os ambientes virtuais de forma responsavel
(Freitas; Oliveira, 2021). Nesse aspecto, a inclusdo digital
assume um papel emancipatério, na medida em que
possibilita aos sujeitos ndo apenas consumir informagdes,
mas também as produzir, compartilha-las e questiona-las.
A escola, como espago privilegiado de socializacdo,
precisa assumir essa tarefa, promovendo experiéncias
digitais que despertem senso critico e consciéncia cidada.

Ao mesmo tempo, é importante destacar que a
inclusao digital ndo deve ser entendida como meta pontual
a ser alcancada, mas como processo continuo e dindmico.
A cada nova tecnologia que surge, novas barreiras podem
ser criadas, exigindo que a sociedade se adapte para
garantir que todos possam participar dos beneficios que ela
oferece. Tecnologias emergentes, como a inteligéncia
artificial e a realidade aumentada, tém potencial para
enriquecer experiéncias educacionais, mas também podem
aprofundar desigualdades caso seu acesso fique restrito a
grupos privilegiados (Holmes; Porras, 2021). Nesse
cenario, a inclusdo digital deve ser vista como pratica
permanente de democratizacdo tecnolégica, onde o foco
ndo é apenas levar a conexao as pessoas, mas assegurar que
elas tenham condicdes de transformar essa conexdo em
aprendizagem, participacdo social e construcdo de futuro
(Souza; Andrade, 2022).

2.2 TECNOLOGIAS EMERGENTES E NOVOS
HORIZONTES PEDAGOGICOS

As tecnologias emergentes vém  sendo
apresentadas como  catalisadoras de  profundas
transformacBes no campo da educacdo, abrindo novas
perspectivas para o0 ensino e a aprendizagem. Ferramentas
como a inteligéncia artificial, a realidade aumentada, a
realidade virtual e até o uso de blockchain em registros
académicos carregam consigo a promessa de remodelar
praticas pedagdgicas e tornar o processo educativo mais
dindmico, interativo e personalizado (Holmes; Porras,
2021). A inteligéncia artificial, por exemplo, possibilita
que sistemas de aprendizagem acompanhem o ritmo de
cada estudante, oferecendo trilhas adaptadas as suas
dificuldades e potencialidades. Essa personalizacdo pode
ser vista como metéafora de um professor invisivel que, ao
lado do docente humano, ajuda a organizar a jornada de
conhecimento de forma mais eficaz. No entanto, cabe
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observar que a promessa de inovacao nao elimina os riscos
de exclusdo e dependéncia tecnoldgica, reforcando a
necessidade de um olhar critico para esses instrumentos
(Martins; Ferreira, 2022).

Entre as tecnologias que mais despertam
entusiasmo, a realidade aumentada e a realidade virtual
destacam-se por sua capacidade de criar experiéncias
imersivas que transformam a sala de aula em espaco de
descobertas. Imagine um estudante de uma escola publica
do interior visitando museus do outro lado do mundo ou
explorando o corpo humano em trés dimensdes por meio
de dculos de realidade virtual. Essa ampliacdo de
horizontes simboliza uma democratizacdo do saber que
ultrapassa barreiras fisicas e financeiras, tornando o
aprendizado mais envolvente e significativo (Almeida;
Costa, 2020). Porém, é necessario destacar que tais
recursos ndo substituem a mediacdo pedagdgica: a
tecnologia pode ser fascinante, mas sé se torna potente
quando vinculada a metodologias criticas e a
intencionalidade educativa, caso contrario corre o risco de
ser reduzida a mero entretenimento (Freitas; Oliveira,
2021).

Outro ponto importante é a forma como essas
tecnologias provocam mudangas na fungdo do professor e
no papel do estudante dentro da dindmica escolar. O
docente deixa de ser visto exclusivamente como
transmissor de conte(dos e passa a assumir a postura de
mediador, curador e orientador no processo de
aprendizagem. Ao mesmo tempo, o aluno deixa de ser
receptor passivo para tornar-se protagonista de
experiéncias que demandam investigacéo, criatividade e
tomada de decisdo (Silva; Rocha; Lima, 2022). Nesse
contexto, a sala de aula pode ser comparada a um
laboratério vivo, onde cada experiéncia digital estimula a
colaboracéo e a construcdo coletiva de saberes. Contudo,
essa mudanga de paradigma também traz insegurancas,
especialmente para professores que ndo se sentem
preparados para lidar com a velocidade das inovacGes e
carecem de formacdo continuada que os capacite para
explorar tais recursos de modo consciente (Pereira;
Moreira, 2020).

E fundamental reconhecer, portanto, que as
tecnologias emergentes ndo sdo neutras e nem se
apresentam como solugdes automaticas para os problemas
da educacdo. Pelo contrério, trazem consigo dilemas éticos,
sociais e pedagodgicos que precisam ser debatidos de
maneira critica. Se, por um lado, elas carregam a promessa
de uma educagdo mais inclusiva e inovadora, por outro,
podem ampliar desigualdades caso seu acesso seja restrito
a determinados grupos sociais (Santos; Alves, 2021). A
reflexdo necessaria é a de que os horizontes pedagdgicos
s6 se expandem quando tais recursos sdo apropriados de
maneira democréatica, ética e orientada por politicas
publicas consistentes. O desafio, portanto, esta em
equilibrar o encantamento provocado pelas inovagdes com
a responsabilidade de garantir que cada avanco tecnoldgico
seja também um avanco em termos de equidade e cidadania
(Souza; Andrade, 2022).

o ©
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2.3  DESAFIOS: INFRAESTRUTURA, FORMAGAO
DOCENTE E DESIGUALDADE

Um dos maiores entraves para a efetivacdo da
inclusdo digital na educacéo brasileira esta relacionado a
precariedade da infraestrutura tecnoldgica disponivel em
muitas regides. Embora os indices de acesso a internet
tenham crescido significativamente na Gltima década, a
realidade é que grande parte da populacdo ainda depende
de conexdes instaveis, dispositivos obsoletos ou até mesmo
inexistentes (Ipea, 2021). Em escolas publicas, sobretudo
nas periferias urbanas e em areas rurais, esse cenario torna-
se ainda mais preocupante: laboratérios de informatica
desatualizados, auséncia de equipamentos suficientes para
todos os alunos e falta de manutencdo sdo problemas
recorrentes. Essa precariedade ndo apenas inviabiliza o uso
pedagdgico das tecnologias emergentes, mas também
compromete a qualidade do processo de ensino-
aprendizagem. Afinal, ndo ha como pensar em préticas
inovadoras de aprendizagem em realidade aumentada,
inteligéncia artificial ou ambientes virtuais se a base da
conectividade sequer esta assegurada (Unesco, 2021).

Outro ponto crucial diz respeito a formacgéo
docente diante das demandas da cultura digital. Muitos
professores, embora tenham se esforcado de forma
admiravel para adaptar-se as exigéncias do ensino remoto
emergencial durante a pandemia, ainda carecem de
capacitacdo especifica para integrar as tecnologias em suas
praticas pedagogicas (Pereira; Moreira, 2020). A
dificuldade ndo est4d apenas no dominio técnico de
ferramentas digitais, mas principalmente em compreender
como utilizd-las de modo critico, criativo e significativo.
Como argumenta Freitas e Oliveira (2021), é fundamental
que os docentes ndo sejam meros replicadores de
contetidos digitais, mas mediadores que incentivem a
autoria e a reflexdo critica dos alunos no ambiente virtual.
Sem formagdo continuada, muitos professores se sentem
inseguros e sobrecarregados, transformando as tecnologias
em fardos adicionais, em vez de instrumentos de
potencializagdo do aprendizado.

A desigualdade social, por sua vez, intensifica o
fosso entre aqueles que conseguem acompanhar as
transformacdes digitais e os que ficam & margem desse
processo. A pandemia de COVID-19 escancarou esse
abismo: enquanto estudantes de familias mais favorecidas
tinham a disposicdo computadores pessoais, ambientes
virtuais organizados e internet de qualidade, outros
dependiam de celulares compartilhados, pacotes de dados
limitados ou sequer tinham condigBes de participar das
aulas (Santos; Alves, 2021). Esse contraste ndo se restringe
a esfera do ensino remoto, mas reflete uma realidade
cotidiana: a exclusdo digital aprofunda desigualdades ja
existentes, impedindo que estudantes de contextos
vulneraveis tenham acesso as mesmas oportunidades de
aprendizagem e de insercdo social. Como destacam
Almeida e Costa (2020), a desigualdade digital &, em
Gltima instancia, uma forma de desigualdade educacional,
que se traduz na exclusdo de vozes, experiéncias e
trajetdrias de vida.

Além da caréncia estrutural e da falta de formacéo
docente, ha ainda um desafio cultural a ser enfrentado.
Muitas vezes, a tecnologia é vista com desconfianca ou
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tratada como algo secundario no ambiente escolar,
reduzida a um complemento e ndo a um eixo central do
processo de ensino-aprendizagem (Martins; Ferreira,
2022). Essa visdo limita a construcdo de um projeto
pedagdgico que integre de forma plena os recursos digitais
e emergentes. Para superar esse impasse, € necessario um
movimento coletivo que envolva gestores, professores,
estudantes e comunidades, no sentido de compreender que
a inclusdo digital é um processo continuo, dindmico e
indispensavel para a cidadania contemporanea (Souza;
Andrade, 2022). Reconhecer os desafios ndo significa
estagnar, mas assumir que somente enfrentando a
precariedade da infraestrutura, investindo na formacéo
docente e combatendo a desigualdade social serd possivel
construir uma educacdo que prepare, de fato, para os
horizontes digitais do presente e do futuro.

24  OPORTUNIDADES: _
CRIATIVIDADE E INOVACAO

CIDADANIA,

As tecnologias digitais, quando utilizadas de
maneira critica e criativa, abrem possibilidades inéditas
para a construcdo de uma cidadania ativa e consciente. O
espaco digital pode ser compreendido como uma grande
praca publica contemporénea, onde vozes diversas se
encontram e se manifestam, permitindo que sujeitos
historicamente marginalizados conquistem visibilidade e
protagonismo. Nesse sentido, a escola pode atuar como
mediadora desse processo, orientando estudantes a usarem
0s recursos digitais ndo apenas como consumidores de
conteidos, mas como agentes de producéo cultural e social
(Freitas; Oliveira, 2021). A construgdo da cidadania digital,
nesse contexto, implica o desenvolvimento de
competéncias ligadas a ética, a responsabilidade e a
participacdo coletiva, aspectos fundamentais para que 0s
jovens atuem de forma ativa no mundo interconectado
(Souza; Andrade, 2022). Assim, a inclusdo digital ndo é
apenas técnica, mas profundamente politica e social.

Além da dimensdo cidadd, o uso criativo das
tecnologias possibilita que a aprendizagem seja
experimentada de maneira mais envolvente e significativa.
A gamificagdo, por exemplo, ao introduzir elementos
ludicos e desafiadores nos processos educativos,
transforma o aprendizado em experiéncia viva, onde o erro
deixa de ser visto como fracasso e passa a ser encarado
como etapa necessaria da evolucdo (Almeida; Costa,
2020). Recursos como realidade aumentada e realidade
virtual, por sua vez, criam ambientes imersivos que
ampliam as fronteiras da sala de aula, transportando os
estudantes para laboratorios virtuais, museus digitais ou
simulagBes historicas (Martins; Ferreira, 2022). Essas
praticas ndo apenas estimulam a curiosidade e a
criatividade, mas também contribuem para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais, como
colaboracéo, empatia e resiliéncia. Em outras palavras, as
tecnologias emergentes sdo sementes que, quando
cultivadas em solo fértil, podem florescer em
aprendizagens mais profundas e duradouras.

A inovagdo educacional, viabilizada pelas
tecnologias digitais, também representa oportunidade de
transformacdo das praticas pedagdgicas tradicionais.
Plataformas de inteligéncia artificial, por exemplo,
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permitem personalizar percursos de aprendizagem,
identificando dificuldades especificas e oferecendo
estratégias adaptadas as necessidades de cada estudante
(Holmes; Porras, 2021). Essa personalizacdo, longe de
reduzir o papel do professor, fortalece sua atuagdo como
mediador e facilitador do processo educativo, dando-lhe
ferramentas para acompanhar de maneira mais precisa o
desenvolvimento de cada aluno. Ao mesmo tempo, tais
recursos possibilitam repensar metodologias, rompendo
com modelos centrados na transmissdo unidirecional de
contelidos e estimulando praticas mais interativas,
colaborativas e dialdgicas (Pereira; Moreira, 2020). Assim,
a inovacdo ndo deve ser entendida apenas como
modernizacdo tecnoldgica, mas como oportunidade de
reinventar o sentido da educacéo no século XXI.

Por outro lado, as oportunidades abertas pelas
tecnologias digitais vdo além da sala de aula e repercutem
diretamente na inser¢cdo social e profissional dos
estudantes. O desenvolvimento de competéncias digitais é
hoje condicéo essencial para o exercicio pleno da cidadania
e para 0 acesso a postos de trabalho cada vez mais
marcados pela légica da inovagdo tecnoldgica (UNESCO,
2021). Nesse aspecto, a escola tem o papel estratégico de
preparar 0s jovens para um mundo em que a criatividade, a
capacidade de adaptacdo e o pensamento critico sdo tdo
importantes quanto o dominio técnico das ferramentas. A
educacéo digital inclusiva, portanto, deve ser vista como
investimento em capital humano, social e cultural, capaz de
impulsionar ndo apenas trajetorias individuais, mas
também o desenvolvimento coletivo. E nesse horizonte que
a tecnologia se revela ndo como ameaga, mas como aliada
na construgdo de uma sociedade mais justa, criativa e
democrética (Castells, 2020).

3 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise realizada ao longo deste artigo evidencia
que a inclusdo digital, quando associada ao uso consciente
e criativo das tecnologias emergentes, ndo pode ser
entendida como mera politica de ampliacdo de acesso a
dispositivos ou redes de internet. Trata-se, antes de tudo,
de uma questdo de equidade social e de justica educacional.
Estar conectado ndo significa, necessariamente, estar
incluido, e essa distingdo precisa ser constantemente
ressaltada. A inclusdo digital requer préticas de letramento
que possibilitem aos sujeitos ndo apenas usar ferramentas,
mas compreender 0S processos que as sustentam,
questionar suas implicacdes e transformar a realidade por
meio delas. Nesse sentido, a educacdo ocupa lugar central,
pois é na escola que muitos tém o primeiro contato com tais
tecnologias e é ali que podem desenvolver senso critico e
autonomia para utiliz&-las em beneficio proprio e coletivo.

Ao mesmo tempo, a investigagcdo mostrou que as
tecnologias emergentes oferecem um leque de
oportunidades sem precedentes para a educacdo. Recursos
como inteligéncia artificial, realidade aumentada,
plataformas adaptativas e gamificacdo ja demonstraram
capacidade de enriquecer experiéncias pedagdgicas,
criando ambientes de aprendizagem mais inclusivos,
dindmicos e personalizados. Essas inovagoes, contudo, s6
cumprem seu potencial transformador se acompanhadas de
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politicas que garantam acesso universal e formacéao
docente adequada. Caso contrario, correm o risco de se
tornar apenas mais um fator de aprofundamento das
desigualdades, beneficiando um grupo restrito enquanto
deixam outros a margem. Assim, cada inovagao
tecnoldgica deve ser pensada ndo apenas como ferramenta,
mas como ponte que precisa ser construida para todos, sem
deixar ninguém para tras.

Os desafios também ficaram evidentes: a
desigualdade estrutural de acesso a internet e a
equipamentos, a precariedade da infraestrutura escolar em
muitas regides e a caréncia de programas consistentes de
capacitacdo docente ainda sdo barreiras que dificultam a
consolidacdo de uma inclusdo digital efetiva. Esses
obstaculos ndo podem ser minimizados, pois revelam que
a distancia entre o discurso da modernizacéo tecnoldgica e
a pratica cotidiana nas escolas é significativa. No entanto,
reconhecé-los é também o primeiro passo para supera-los.
A construcdo de uma cultura digital critica e democrética
exige investimentos continuos, politicas publicas
articuladas e a valorizacdo do professor como agente
fundamental nesse processo. Sem esse olhar atento,
qualquer iniciativa corre o risco de se tornar paliativa,
incapaz de provocar mudancas duradouras.

Outro ponto que se destacou é a necessidade de
compreender a incluséo digital como processo continuo e
inacabado. A cada nova tecnologia que surge, novos
desafios se apresentam, exigindo atualizagdo constante por
parte de professores, gestores e estudantes. Essa
caracteristica dindmica da inovacdo tecnoldgica impde a
educacdo o papel de formar sujeitos flexiveis, criativos e
criticos, capazes de lidar com mudancas rapidas e de
transformar as dificuldades em oportunidades. A inclusdo
digital, portanto, ndo deve ser vista como meta definitiva,
mas como préatica permanente de adaptacdo, resisténcia e
reinven¢do. O verdadeiro sentido de “incluir” estd em
garantir que todos possam caminhar, mesmo que em ritmos
diferentes, pela estrada digital que se amplia a cada dia.

Dessa forma, a discusséo aqui apresentada aponta
para um futuro em que a inclusdo digital e as tecnologias
emergentes caminham lado a lado, ndo como promessa
distante, mas como realidade em construcdo. O desafio esta
em equilibrar inovacdo com equidade, velocidade com
justica social, conectividade com criticidade. A educacéo
é, nesse cenario, o elo vital que une essas dimensdes,
funcionando como espago de democratizacéo, criatividade
e emancipacdo. E nesse horizonte que se vislumbra a
possibilidade de transformar a tecnologia em campo fértil
de experiéncias humanas, em lugar de muro que segrega.
Cabe a sociedade, portanto, escolher se a revolucéo digital
sera excludente ou se sera ponte sélida, capaz de sustentar
um futuro mais justo, inclusivo e inovador.
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