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RESUMO: Este artigo com o titulo “A ludicidade nas praticas pedagdgicas na educacdo infantil: Possiveis distancias
entre o pensado, o planejado e o executado” e analisa a importancia da ludicidade na educacdo infantil, explorando sua
evolucdo historica, conceitos tedricos e praticas pedagdgicas. A partir de uma revisdo bibliogréafica e anélise de estudos
de caso recentes (2008-2023), identifica-se que, embora haja um reconhecimento da relevancia do ladico para o
desenvolvimento infantil, persistem desafios na sua implementacdo efetiva nas escolas. Tendo como quadro tedrico os
seguintes autores: Luckesi (2000), Piaget (1978), Lev Vygotsky (2007), Kishimoto (1993). A pesquisa destaca a
necessidade de formacéo docente adequada, investimento em recursos materiais e uma mudanca cultural que valorize o
brincar como ferramenta pedagogica essencial. A analise de 11 estudos de caso revelou a importéncia de alinhar as préaticas
lidicas com o desenvolvimento cognitivo das criangas, promover a interagdo social, utilizar brinquedos educativos e
valorizar o papel mediador do educador. As principais conclus6es dos estudos apontaram para a importancia do ludico,
desafios na implementagdo, necessidade de formacéo e contribuicdo para o desenvolvimento infantil.
PALAVRAS-CHAVE: Ludicidade; Educacdo Infantil; Praticas Pedagogicas; Desenvolvimento Infantil; Formagao
Docente.

ABSTRACT: This article analyzes the importance of playfulness in early childhood education, exploring its historical
evolution, theoretical concepts and pedagogical practices. Based on a bibliographic review and analysis of recent case
studies (2008-2023), it is identified that, although there is recognition of the relevance of play for child development,
challenges persist in its effective implementation in schools. Having as theoretical framework the following authors:
Luckesi (2000), Piaget (1978), Lev Vygotsky (2007), Kishimoto (1993). The research highlights the need for adequate
teacher training, investment in material resources and a cultural change that values play as an essential pedagogical tool.
The analysis of 11 case studies revealed the importance of aligning playful practices with children's cognitive
development, promoting social interaction, using educational toys and valuing the mediating role of the educator. The
main conclusions of the studies pointed to the importance of play, implementation challenges, the need for training and
contribution to child development.

KEYWORDS: Playfulness; Early Childhood Education; Pedagogical Practices; Child development; Teacher Training.

1 CONSIDERACOES INICIAIS as concepcOes tedricas sobre a ludicidade, sua importancia

na educagdo infantil, os desafios enfrentados na sua

A ludicidade, entendida como a qualidade do que
¢ ludico — jogos, brincadeiras, diversdo — desempenha um
papel fundamental na educacdo infantil, promovendo o
desenvolvimento integral das criancas. O brincar ndo é
apenas um passatempo, mas uma atividade essencial que
contribui para o desenvolvimento cognitivo, social,
emocional e fisico das criangas. Este artigo busca analisar
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implementacdo e as praticas pedagdgicas que podem
potencializar seu uso como ferramenta educativa. Para
tanto, realizou-se uma revisao bibliografica abrangente e
uma analise de estudos de caso recentes (2008-2023) que
investigaram a tematica em diferentes contextos
educacionais brasileiros. A relevancia deste estudo reside
na necessidade de aprofundar a compreensdo sobre a
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ludicidade e suas implicagdes na educagdo infantil,
buscando contribuir para a melhoria das praticas
pedagdgicas e para a promocdo de um ambiente
educacional mais ludico e estimulante para as criangas.

A ludicidade é um conceito complexo e
multifacetado, que abrange diversas atividades que
envolvem jogos, brincadeiras e diversdo como meio de
aprendizagem e desenvolvimento. Luckesi (2000) define a
ludicidade como um estado interno do sujeito que vivencia
uma experiéncia de forma plena, caracterizada por um
sentimento de liberdade e entrega. Na educacéo infantil, a
ludicidade se manifesta através de atividades que permitem
que as criangas aprendam e desenvolvam suas capacidades
por meio de brincadeiras, do uso da imaginacdo e da
fantasia, proprias do mundo infantil. A ludicidade,
portanto, ndo se limita a um conjunto de técnicas ou
atividades, mas representa uma abordagem pedagogica que
valoriza a espontaneidade, a criatividade e o prazer no
processo de ensino-aprendizagem.

Nesta mesma obra Luckesi (2000) expde:

[...] 0 que aludicidade traz de novo é o fato de que
o ser humano, quando age ludicamente, vivencia
uma experiéncia plena. [...] Enquanto estamos
participando verdadeiramente de uma atividade
ludica, ndo ha lugar, na nossa experiéncia, para
qualquer outra coisa além desta atividade. Nao ha
divisdo. Estamos inteiros, plenos, flexiveis,
alegres, saudaveis. [..] Brincar, jogar, agir
ludicamente exige uma entrega total do ser
humano, corpo e mente ao mesmo tempo
(Luckesi, 2000, p. 21).

O conceito de ludicidade tem suas raizes na
antiguidade, com o termo latino "ludus" abrangendo uma
ampla gama de significados relacionados ao jogo, desde 0s
jogos infantis até as competicdes e representacdes teatrais
(Brougeére, 2003). A obra "Homo Ludens" de Johan
Huizinga (2008) apresenta uma perspectiva inovadora
sobre o papel do jogo na formagdo da cultura humana,
argumentando que o jogo é um elemento fundamental da
civilizagdo, precedendo-a e moldando-a em diversos
aspectos. Huizinga (2008) destaca que 0 jogo possui
caracteristicas essenciais, como a liberdade, a separacéo da
vida ordindria, a criacdo de ordem e a promocéo de tensao.
Essas caracteristicas, quando aplicadas a educacdo infantil,
podem contribuir para a criagdo de um ambiente de
aprendizagem mais estimulante e significativo para as
criancas.

Este artigo utilizou uma abordagem metodolégica
que combinou revisdo bibliogréfica e analise de estudos de
caso. A revisdo bibliografica abrangeu livros, artigos
cientificos e documentos oficiais que abordam a tematica
da ludicidade na educacdo infantil. A analise de estudos de
caso selecionou 11 trabalhos académicos (dissertacdes,
teses e artigos) publicados entre 2008 e 2023, que
investigaram a implementagdo de praticas ludicas em
diferentes contextos educacionais brasileiros. Os estudos
foram analisados com base em seus objetivos,
metodologias, resultados e conclusGes, buscando
identificar pontos convergentes e divergentes, bem como
os desafios e as possibilidades para a promogdo da
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ludicidade na educacdo infantil. A selecdo dos estudos de
caso foi realizada a partir de uma busca em bases de dados
como o Google Scholar, o SCiELO e o Portal de Periédicos
da CAPES, utilizando os termos "ludicidade", "educacgdo
infantil" e "préaticas pedagogicas". Os critérios de incluséo
dos estudos foram: (1) serem trabalhos académicos
(dissertacdes, teses ou artigos) publicados entre 2008 e
2023; (2) investigarem a implementac&o de préticas lidicas
na educacao infantil; (3) serem realizados em contextos
educacionais brasileiros.

Diversos  teéricos contribuiram para a
compreensdo do papel da ludicidade no desenvolvimento
infantil. Jean Piaget (1978) enfatiza o papel crucial do jogo
no desenvolvimento cognitivo, classificando os jogos em
jogos de exercicio, jogos simbolicos e jogos com regras,
cada um correspondendo a um estagio especifico do
desenvolvimento da crianca.

Para Piaget (1978):

O jogo comega, com efeito, desde os primordios
de dissociagdo entre a assimilagdo e a
acomodacdo. Apds haver aprendido a agarrar, a
balancar, a lancar, etc. 0 que comportava ao
mesmo tempo, um esforco de acomodacdo a
situacBes novas e um esforco de repeticdo,
reconhecimento e generalizacdo, que constituem
0s elementos da assimilacdo, produz-se mais cedo
ou mais tarde [...] o fato de a crianca agarrar pelo
prazer de agarrar, balancar pelo prazer de
conseguir balancar, etc, [...] em resumo, repete
suas condutas sem novo esforco de aprendizagem
ou de descoberta, mas pela simples alegria de
domina-las, de dar em espetaculo sua prépria
poténcia e de a ela submeter o universo. A
assimilacdo dissocia-se assim da acomodacdo
subordinando-a e tendendo a funcionar por si
prépria [...] (Piaget, 1978, p. 208).

Lev Vygotsky (2007), por sua vez, argumenta que
0 jogo cria uma "zona de desenvolvimento proximal”, que
¢ a distancia entre o nivel de desenvolvimento atual e o
nivel de desenvolvimento potencial da crianga.

A imaginacdo é um processo psicoldgico novo
para a crianga; representa uma atividade
especificamente humana de atividade consciente,
ndo est4 presente na consciéncia das criancas
muito pequenas [...]. Como todas as fungdes da
consciéncia, ela surge originalmente da acgo. [...]
podemos dizer que a imaginacdo, nos
adolescentes e nas criancas em idade pré-escolar,
¢ o brinquedo sem agdo.” (Vigotski, 2007, p. 109).

Kishimoto (2010) argumenta que o brincar € uma
atividade que ocorre no plano da imaginagdo, permitindo
gue as criangas se tornem maiores do que sdo na realidade.
Ela destaca que o brincar proporciona o desenvolvimento
de habilidades importantes, como a aten¢do, a imitacdo, a
memoria e a imaginagdo para esta autora o brinquedo
educativo tem um papel importante na educacdo infantil.
Ela define o brinquedo educativo como aquele que possui
duas funcGes: a ludica, que propicia diversao e prazer, e a
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educativa, que ensina algo que complete o individuo em
seu saber e sua compreensao de mundo. Assim, o brincar é
uma acdo livre, que surge a qualquer hora, iniciada e
conduzida pela crianca; da prazer, ndo exige como
condi¢do um produto final; relaxa, envolve, ensina regras,
linguagens, desenvolve habilidades e introduz a crianga no
mundo imaginario (Kishimoto,2010, p. 1).

2 DESENVOLVIMENTO E DISCUSSAO

A andlise dos estudos de caso revelou que, embora
haja um reconhecimento generalizado da importancia da
ludicidade na educacédo infantil, persistem desafios na sua
implementacdo efetiva nas escolas. Entre os principais
desafios, destacam-se:

Falta de infraestrutura e recursos materiais
adequados: Muitas escolas carecem de espacos apropriados
para brincadeiras, como areas externas, brinquedotecas e
salas multifuncionais (Monteiro et al., 2022).

Formagdo  docente  inadequada: Muitos
professores ndo recebem, em sua formacg&o inicial, preparo
suficiente para compreender e aplicar os principios da
ludicidade na pratica pedagdgica (Rau, 2013).

Resisténcia a mudanga de praticas pedagdgicas
tradicionais: Muitos educadores e gestores ainda priorizam
abordagens mais diretivas e focadas em contetdos, em
detrimento de propostas ludicas (Santos, 2014).

Desvalorizagdo do brincar como ferramenta de
aprendizagem: O brincar é visto como mero passatempo,
sem reconhecimento de seu potencial educativo
(Friedmann, 2006).

Apesar dos desafios, 0s estudos de caso também
evidenciaram experiéncias bem-sucedidas de
implementacdo da ludicidade na educagdo infantil. Essas
experiéncias se caracterizam por:

Valorizagéo da ludicidade como eixo estruturante
do curriculo: As atividades ludicas sdo planejadas e
integradas ao curriculo de forma intencional, visando
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promover o desenvolvimento das criangas em seus diversos
aspectos (Silva, 2018).

Criacdo de ambientes de aprendizagem ricos em
estimulos: Os espagos sdo organizados de forma a
favorecer as préticas lGdicas, com materiais diversificados
e tempo suficiente para que as criancas possam explorar e
brincar livremente (Santos, 2016).

Formacdo continuada dos professores: Os
educadores participam de formagBes continuadas que
abordam a tematica da ludicidade, aprimorando suas
habilidades em planejar e executar atividades ludicas
significativas (Morais, 2014).

Além disso, a analise dos estudos de caso revelou
a importancia de considerar as seguintes questdes na
implementacdo da ludicidade na educacdo infantil:

Alinhamento das préaticas lddicas com o
desenvolvimento cognitivo das criangas: E fundamental
que as atividades ludicas sejam adequadas a faixa etaria e
ao nivel de desenvolvimento cognitivo das criancas,
buscando desafié-las e estimular o seu aprendizado (Piaget,
1978).

Promogdo da interacdo social: As atividades
ludicas devem favorecer a interacdo social entre as
criangas, promovendo a cooperagdo, a comunicacdo e o
desenvolvimento de habilidades sociais (Vygotsky, 2007).

Utilizacdo de brinquedos educativos: Os
brinquedos educativos podem ser utilizados como
ferramentas pedagogicas para promover 0
desenvolvimento de habilidades especificas, como a
coordenacdo motora, o raciocinio l6gico e a criatividade
(Kishimoto, 2010).

Valorizacdo do papel mediador do educador: O
educador deve atuar como mediador das atividades lddicas,
criando um ambiente estimulante e desafiador, e auxiliando
as criancas a explorarem e a descobrirem 0 mundo ao seu
redor (Moyles, 2006).

Para ilustrar a andlise dos estudos de caso,
apresenta-se um quadro comparativo com as principais
conclusBes dos 09 trabalhos analisados:

Figura 1 — Conclusdo dos Resultados Esperados

Nome Titulo Principais concluses

e As professoras pesquisadas demonstraram compreender
a importancia da ludicidade na Educagdo Infantil,
reconhecendo-a como uma ferramenta eficaz para o

desenvolvimento e aprendizagem das criangas.
e Asdocentes afirmaram utilizar atividades lidicas em seu
- x cotidiano, como jogos, brincadeiras e contacdo de

Ludicidade na educagdo o .
infantil reflexdes sobre a historias, buscando planejar de acordo com as
N necessidades das criangas.
Santos (2021) didatica docente em uma ¢

escola municipal de Delmiro e As professoras reconhecem o brincar como um recurso
Gouveia-AL pedagdgico fundamental, que permite a crianca se

comunicar, estabelecer relagBes sociais e construir
conhecimentos.

O estudo identificou que, apesar de valorizarem a
ludicidade, as professoras enfrentam desafios para
implementé-la plenamente, como limita¢des de tempo e
espaco.
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Observou-se que o planejamento pedagogico é realizado
pelas professoras, mas nem sempre contempla
integralmente a ludicidade como eixo estruturante das
préaticas.

A pesquisa apontou para a necessidade de uma formacéo
docente que prepare melhor os professores para trabalhar
com a ludicidade na Educacéo Infantil.

Concluiu-se que, embora haja um reconhecimento
tedrico da importancia do ludico, ainda ha desafios para
sua plena implementacdo na pratica pedagdgica
cotidiana da Educacdo Infantil.

Borba (2006)

O ludico, os jogos e as
brincadeiras na educacédo
infantil: percepc@es de
professoras que atuam com
criangas pequenas no
municipio de Lages/SC

Embora ndo apresentadas explicitamente no texto
fornecido, pode-se inferir que a pesquisa buscou
compreender como o ladico, os jogos e as brincadeiras
sdo utilizados na pratica pedagdgica das professoras de
Educacdo Infantil em Lages, analisando se essas praticas
estdo alinhadas com os documentos norteadores e como
contribuem para o desenvolvimento integral das
criancas.

Carlos (2010)

O Ludico como Ferramenta
Pedagdgica

A maioria dos professores reconhece a importancia do
lidico na aprendizagem, mas muitos tém dificuldades em
aplica-lo.

O ludico contribui para o desenvolvimento cognitivo,
afetivo e social da crianca

E necessario maior conscientizagdo e preparo dos
professores para utilizar o ludico como ferramenta
pedagogica

O ludico deve ser incorporado de forma integrada ao
processo educativo, ndo apenas como atividade isolada.

Costa (2018)

Corpo e educacdo: refletindo
sobre as praticas pedagdgicas
na Educacéo Infantil

A Educacéo Infantil ainda ndo se constituiu plenamente
como espaco para o desenvolvimento integral da crianca

Ha necessidade de reflexdo sobre as praticas pedagdgicas
relacionadas ao corpo e movimento

O movimento corporal é frequentemente desvalorizado
na pratica pedagdgica, sendo por vezes visto como
indisciplina

Existem condicionantes técnicos e materiais que limitam
a acdo pedagogica e impedem uma formacao mais ampla
da crianca

E necessaria maior atencio a formagao dos profissionais
que atuam diretamente na Educagdo Infantil,
especialmente no que diz respeito ao lugar do corpo
nessa etapa de ensino.

Costa (2013)

As praticas pedagogicas de
professores de educagédo
infantil do municipio de Santa
Inés

As professoras ndo tém clareza sobre a pratica
pedagdgica

Predomina o tipo de prética pedagdgica romantica

O fazer pedagdgico remete a uma préatica repetitiva e
acritica

Ha fragmentacdo dos conhecimentos tedricos que
sustentam as praticas

Necessidade de reflexéo critica e formagdo continuada
das professoras.
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Santos (2016)

A ludicidade na educacdo
infantil: perspectivas a partir
de uma escola de Lagoa de
Dentro/PB

A ludicidade contribui de forma satisfatoria para a
melhoria da aprendizagem das criangas na instituicao
estudada.

Os educadores valorizam e utilizam atividades ladicas
em suas praticas pedagdgicas, priorizando o processo de
alfabetizagdo

H& necessidade de mais investimentos em formagao
continuada sobre ludicidade e em recursos como
brinquedoteca e tecnologias educacionais

O ludico favorece o desenvolvimento de habilidades e
potencialidades das criancas na educacdo infantil.

Morais (2014)

Préticas pedagogicas e a
Educacdo Infantil: desafios e
possibilidades

A pratica pedagodgica pode ser um meio de atualizagdo,
inovacao e contextualizacdo do trabalho docente

A formacdo continuada é essencial para que 0s
professores desenvolvam uma postura reflexiva

E necessario articular teoria e pratica na formacio e
atuacéo dos professores de Educagdo Infantil

O curriculo deve considerar as multiplas linguagens e o
desenvolvimento integral das criangas

Dominico
(2020)

Préaticas pedagdgicas na
educacdo infantil: o curriculo
como instrumento de governo

dos pequenos

As préticas docentes tendem a privilegiar atividades de
controle e direcdo das criangas, com pouco espago para
0 exercicio e construcdo da autonomia infantil.

O curriculo e as rotinas muitas vezes se configuram como
estratégias de governo da populagéo infantil.

E necesséario repensar as praticas pedagogicas para
valorizar o protagonismo infantil e proporcionar
experiéncias significativas para as criancas.

O curriculo deve ser construido de forma participativa,
dando voz e ouvindo as criancas.

As rotinas precisam ser suporte para a imaginacdo e
criacdo, ndo apenas instrumentos de controle do tempo e
organizacdo para o professor.

Pereira (2005)

O Ildudico e a constituicdo de
sujeitos de no cotidiano de
uma escola de educagéo
infantil.

O cotidiano da atividade ludica da escola configura-se
como um espago-tempo de aprendizagens, mesmo com
limitagdes de espaco fisico

Inexiste um planejamento para o recreio das criangas

O cotidiano escolar estrutura-se como um espacgo
formativo

O ludico torna-se uma ferramenta importante nas
relacbes sociais estabelecidas entre 0s sujeitos,
apresentando-se  como  espago  potencial  de
aprendizagens e constitui¢do do sujeito social

HA& necessidade de investir na formagéo continuada (e
lidica) das professoras e garantir melhores condiges de
trabalho

O estudo buscou tecer itinerarios que possibilitem a
(re)construcdo e/ou ampliagdo de conhecimentos e
reflexdes acerca do lidico, bem como o entendimento do
processo de constituicdo dos sujeitos no espaco-tempo da
educacdo infantil.
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A andlise dos estudos de caso revelou uma
complexa tapecaria de desafios e oportunidades na
implementacéo da ludicidade na educacéo infantil. Embora
0 consenso sobre a importancia do ludico para o
desenvolvimento infantil seja amplamente difundido, a
transposicdo desse ideal para a préatica pedagdgica enfrenta
obstéculos significativos. Vamos explorar em detalhes
esses desafios e oportunidades, ancorando nossa analise
nas perspectivas teoricas apresentadas e nos achados
empiricos dos estudos de caso.

Os estudos de caso revelam uma série de desafios
que persistem em impedir a plena integracdo da ludicidade
nas praticas pedagdgicas da educagdo infantil. Esses
desafios se manifestam em diferentes niveis, desde a
infraestrutura fisica das escolas até as concepcdes dos
educadores sobre o papel do brincar.

Um dos obsticulos mais evidentes é a falta de
infraestrutura adequada e recursos materiais. Monteiro et
al. (2022) e outros estudos de caso consistentemente
apontam para a caréncia de espacos apropriados para
brincadeiras, como areas externas, brinquedotecas e salas
multifuncionais, em muitas escolas, particularmente nas da
rede publica. Essa escassez de espagos limita severamente
a variedade de atividades ladicas que podem ser oferecidas
as criancas.

Essa limitagdo espacial impacta diretamente a
qualidade da experiéncia lidica. Sem é&reas externas
adequadas, as criangas perdem oportunidades de explorar a
natureza, desenvolver habilidades motoras amplas e
interagir com o ambiente de forma criativa. A auséncia de
brinquedotecas  restringe 0 acesso a materiais
diversificados e estimulantes, que podem enriquecer a
experiéncia ludica e promover o desenvolvimento de
habilidades especificas.

Para Vygotsky (2007), o ambiente fisico
desempenha um papel crucial na criacdo de uma "zona de
desenvolvimento proximal”, onde a crianca pode expandir
suas capacidades e aprender novas habilidades. Um
ambiente pobre em estimulos e recursos limita essa zona,
restringindo as oportunidades de aprendizado e
desenvolvimento.

Além da falta de espago, a escassez de recursos
materiais, como brinquedos educativos, jogos, materiais
artisticos e livros infantis, também representa um grande
desafio. Muitas escolas enfrentam dificuldades para
adquirir e manter esses recursos, 0 que compromete a
qualidade das atividades ludicas.

Kishimoto (2010) enfatiza a importancia do
brinquedo educativo como ferramenta pedagbgica que
combina diversdo e aprendizado. A falta de acesso a esses
brinquedos impede que os educadores explorem todo o
potencial da ludicidade como estratégia de ensino.

E importante notar que Kishimoto (1993) ndo
desmerece o valor do brincar pedagégico, mas alerta para
a necessidade de equilibrio entre as duas formas de brincar.

(...) o brinquedo educativo materializa-se no
quebra-cabeca, destinado a ensinar formas ou
cores, nos brinquedos de tabuleiro que exigem a
compreensdo do numero e das operagdes
matematicas, nos brinquedos de encaixe, que
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trabalham nocdes de sequéncia, de tamanho e de
forma. (Kichimoto,1993, p. 112)

Ao mesmo tempo que afirma que

(...) Brincando (...) as criancas aprendem (...) a
cooperar com os companheiros (...). A obedecer
as regras do jogo (...), a respeitar os direitos dos
outros (...), a acatar a autoridade (...) a assumir
responsabilidades, a aceitar penalidades que lhe
sdo impostas (...), a dar oportunidades aos demais
(...), a viver em sociedade (Kichimoto,1993, p.
110)

E crucial que as politicas plblicas invistam na
melhoria da infraestrutura e no fornecimento de recursos
materiais para as escolas de educacéo infantil. Essa medida
é fundamental para garantir que todas as criangas tenham
acesso a um ambiente rico em estimulos e oportunidades
de aprendizado através do brincar.

Outro desafio critico é a formacdo docente
inadequada. Rau (2013) e outros estudos de caso revelam
que muitos professores ndo recebem, em sua formacdo
inicial, preparo suficiente para compreender e aplicar os
principios da ludicidade na pratica pedagdgica. Esse
despreparo resulta em dificuldades para planejar e executar
atividades ludicas que sejam intencionais, significativas e
alinhadas aos objetivos de aprendizagem.

Essa deficiéncia na formacdo docente se
manifesta de diversas formas. Muitos professores ndo
compreendem a fundo as teorias do desenvolvimento
infantil e o papel do brincar nesse processo. Eles podem ter
dificuldades para identificar as necessidades e interesses
das criancas, para selecionar materiais e atividades
adequadas a faixa etaria e para mediar as interacoes ludicas
de forma eficaz.

A formacdo docente precisa enfatizar a
importancia do brincar como atividade central na educacéo
infantil, proporcionando aos futuros professores
oportunidades de vivenciar experiéncias ludicas, refletir
sobre suas proprias concepgdes sobre o brincar e
desenvolver habilidades para planejar e implementar
praticas pedagdgicas ludicas.

A formacédo continuada também desempenha um
papel crucial nesse processo. E fundamental que os
professores tenham acesso a cursos, oficinas e outras
oportunidades de atualizacdo profissional que abordem a
temética da ludicidade, apresentem novas abordagens e
metodologias e promovam a troca de experiéncias entre 0s
educadores.

A resisténcia a mudanca de praticas pedagdgicas
tradicionais e a desvalorizacdo do brincar como ferramenta
de aprendizagem representam desafios culturais e
concepcionais profundos. Santos (2014) e Friedmann
(2006) apontam que muitos educadores e gestores ainda
priorizam abordagens mais diretivas e focadas em
contetdos, em detrimento de propostas lddicas. Essa
postura pode estar enraizada em concep¢des equivocadas
sobre o papel da escola e da infancia, que valorizam a
transmissdo de informagdes e o desenvolvimento de
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habilidades formais em detrimento da exploracdo, da
criatividade e da autonomia.

Essa desvalorizacdo do brincar se reflete também
na forma como o tempo e 0 espago sdo organizados nas
escolas. Muitas vezes, as atividades ludicas sdo relegadas a
momentos isolados, como o recreio, ou s&o vistas como um
"recreio” em relacdo as atividades consideradas mais
importantes, como as aulas de leitura e escrita.

E preciso promover uma mudanca cultural que
valorize o brincar como elemento central na educagéo
infantil, reconhecendo seu potencial para promover o
desenvolvimento integral das criancas. Essa mudanga
requer um esforco conjunto de todos os atores envolvidos
na educacdo, incluindo educadores, gestores, familias e a
sociedade em geral.

Alguns estudos, como o de Costa (2013) (As
praticas pedagdgicas de professores de educacéo infantil do
municipio de Santa Inés), revelam uma falta de clareza
sobre a pratica pedagdgica entre os professores de
educacdo infantil. Essa falta de clareza pode levar a
praticas repetitivas e acriticas, baseadas em modelos
tradicionais e pouco reflexivas sobre as necessidades e
interesses das criangas.

Além disso, o estudo aponta para a predominancia
de uma prética pedagégica "romantica”, que idealiza a
infancia e negligencia a importancia de um planejamento
intencional e de uma mediacdo qualificada por parte do
educador. Essa romantizacdo da infancia pode levar a uma
desvalorizagdo do papel do professor como mediador do
processo de aprendizagem, resultando em atividades pouco
estimulantes e sem objetivos claros.

E fundamental que os professores de educacio
infantil desenvolvam uma pratica pedagdgica reflexiva,
baseada em teorias consistentes sobre o desenvolvimento
infantil e em uma compreensdo clara dos objetivos da
educagdo nessa etapa da vida. Essa pratica reflexiva deve
envolver um planejamento intencional, uma observago
atenta das criancas, uma avaliagdo continua das atividades
e uma busca constante por aprimoramento profissional.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Apesar dos desafios, 0s estudos de caso também

revelam diversas oportunidades para a promoc¢do da
ludicidade na educacdo infantil. Essas oportunidades se
manifestam em préticas pedagdgicas inovadoras, em
iniciativas de formacéao docente e em politicas pablicas que
valorizam o brincar.
Um dos caminhos mais promissores para a promocéo da
ludicidade € a valorizagdo do ludico como eixo estruturante
do curriculo. Silva (2018) e outros estudos de caso
demonstram que, quando as atividades lddicas sao
planejadas e integradas ao curriculo de forma intencional,
visando promover o desenvolvimento das criancas em seus
diversos aspectos, os resultados séo significativos.

Essa valorizacéo do ludico implica em repensar a
organizacdo do tempo e do espaco na escola, reservando
momentos especificos para atividades Iidicas e criando
ambientes estimulantes e desafiadores. Implica também em
selecionar materiais e recursos adequados a faixa etaria das
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criangas, que possibilitem a exploragdo, a experimentacéo
e a criacdo.

A criagdo de ambientes de aprendizagem ricos em
estimulos é outra oportunidade importante para a promo¢éo
da ludicidade. Santos (2016) e outros estudos de caso
mostram que, quando 0s espagos sdo organizados de forma
a favorecer as praticas lddicas, com materiais
diversificados e tempo suficiente para que as criangas
possam explorar e brincar livremente, o desenvolvimento
infantil é potencializado.

Esses ambientes devem ser flexiveis, permitindo
que as criancas os transformem e adaptem de acordo com
seus interesses e necessidades. Devem ser seguros,
proporcionando um espago onde as criangas se sintam a
vontade para experimentar, arriscar e expressar sua
criatividade.

A formagdo continuada dos professores é
fundamental para que eles possam desenvolver as
habilidades e competéncias necessarias para promover a
ludicidade na educacdo infantil. Morais (2014) e outros
estudos de caso destacam a importancia de oferecer aos
educadores oportunidades de participar de formacdes
continuadas que abordem a temética da ludicidade,
apresentem novas abordagens e metodologias e promovam
a troca de experiéncias entre os educadores.

Essas formagfes devem ser préaticas, dindmicas e
relevantes para o cotidiano escolar. Devem envolver
atividades que permitam aos professores vivenciar
experiéncias ludicas, refletir sobre suas préprias praticas e
desenvolver novas estratégias para promover a ludicidade
em sala de aula.

Superar a dicotomia entre cuidar e educar na
educagdo infantil é outra oportunidade crucial para a
promocéo da ludicidade. Muitas vezes, o cuidado é visto
como uma dimensdo separada da educacdo, o que leva a
uma desvalorizagéo das atividades relacionadas ao brincar
e & exploracéo.

E fundamental reconhecer que o cuidado e a
educacdo  sdo  dimensGes  complementares  do
desenvolvimento infantil. As atividades de cuidado, como
a alimentag&o, a higiene e o sono, podem ser transformadas
em momentos de interacdo e aprendizado, onde a crianga
explora seus sentidos, desenvolve sua autonomia e constroi
vinculos afetivos.

Ao integrar as dimensbes do cuidado e da
educacdo, é possivel criar um ambiente onde a crianca se
sinta segura, acolhida e estimulada a explorar o mundo ao
seu redor. Esse ambiente favorece o desenvolvimento
integral da crianca, promovendo o aprendizado através do
brincar e da interacéo.

O envolvimento das familias e da comunidade é
essencial para a promocdo da ludicidade na educagdo
infantil. E fundamental que as familias compreendam a
importancia do brincar para o desenvolvimento de seus
filhos e que sejam incentivadas a criar oportunidades para
0 brincar em casa.

A escola pode promover esse envolvimento
através de reunides, oficinas, eventos e outras atividades
gue informem e sensibilizem as familias sobre o valor do
brincar. Pode também criar espacos de interacdo entre as
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familias e as criangas, como brinquedotecas comunitérias e
parques infantis.

O envolvimento da comunidade também ¢é
importante para a promocao da ludicidade. A escola pode
estabelecer parcerias com organizagbes locais, como
museus, bibliotecas e centros culturais, para oferecer as
criancas oportunidades de participar de atividades ludicas
fora do ambiente escolar.

Ao criar uma rede de apoio ao brincar, envolvendo
as familias e a comunidade, é possivel ampliar as
oportunidades de aprendizado e desenvolvimento para as
criancas, promovendo uma educacdo infantil mais rica,
significativa e prazerosa.

Em suma, a andlise dos estudos de caso revela que
a promocdo da ludicidade na educagdo infantil é um desafio
complexo, que envolve superar obstaculos estruturais,
concepcionais e culturais. No entanto, essa analise também
demonstra que existem diversas oportunidades para
transformar a educagdo infantil em um espaco onde o
brincar seja valorizado, incentivado e utilizado como
ferramenta fundamental para o desenvolvimento integral
das criancgas.

Ao enfrentar os desafios e aproveitar as
oportunidades, é possivel construir uma educacédo infantil
mais justa, equitativa e transformadora, que prepare as
criancas para um futuro onde a criatividade, a autonomia e
a capacidade de aprender sejam cada vez mais valorizadas.

A continuidade das pesquisas sobre a ludicidade
na educacdo infantil é essencial para aprofundar nossa
compreensdo sobre esse tema e para identificar novas
estratégias e abordagens que possam contribuir para a
melhoria das préticas pedagdgicas e para a promogdo de
uma educacdo infantil de qualidade para todas as criancgas.
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