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Resumo: As institui¢fes de educacado infantil sdo capazes de oferecer as criangas condi¢des para a aprendizagem ocorra
tanto nas brincadeiras como aquelas advindas de situacbes pedagdgicas intencionais ou orientadas pelos adultos. No
entanto, essas aprendizagens, de natureza diversa, ocorrem de maneira integrada no processo de desenvolvimento
infantil. O presente artigo tem por objetivo central identificar a importancia da utilizagdo psicopedag6gica do jogo na
Educacdo Infantil. Os jogos correspondem as atividades ludicas, intelectuais e afetivas. E, por serem atividades ricas e
de grandes efeitos, eles estimulam a vida social, permitindo que as criancas estabelecam relagbes de trocas de
aprendizagens, constituindo-se métodos de ensino capazes de estimularem as habilidades nos processos de construcgao
do conhecimento. Os jogos sdo excelentes recursos pedagdgicos que o professor pode utilizar no processo ensino
aprendizagem. Eles contribuem e enriquecem o desenvolvimento intelectual e social do educando. Tais recursos podem
ser utilizados/trabalhados em todas as disciplinas. Contudo, exige-se que sejam adaptados aos conteidos, a faixa etéria e
ao contexto, no qual estdo inseridos os alunos. No presente artigo, procurou-se demonstrar que 0s jogos Sa0 recursos
indispensaveis para o desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem na educacdo infantil, pois os mesmo
contribuem para o desenvolvimento cognitivo da crianga. No que diz respeito a sua utilizagdo numa intervencdo
psicopedagdgica, esta pode ser tanto para a identificacdo da dificuldade de aprendizagem, quanto para o trabalho de
superacao dessa dificuldade, podendo assim, assumir um carater preventivo ou curativo.

Palavras chave: Educacéo Infantil, Jogos e Utilizagdo Psicopedagdgica.

Abstract: The educational institutions are able to provide children with conditions for learning to occur in both those
games as pedagogical situations arising from intentional or guided by adults. However, this kind of learning, different in
nature, occurring in an integrated manner in the process of child development. This article aims to show the central
importance of using psychopedagogical Game in Early Childhood Education. The games match play activities,
intellectual and emotional. And because they are rich activities and great effects, they stimulate social life, allowing
children to establish terms of trade apprenticeships, becoming teaching methods capable of stimulating skills in the
processes of knowledge construction. The games are excellent teaching resources that teachers can use in the learning
process. They contribute and enrich the intellectual and social development of the student. These resources can be
used/worked in all disciplines. However, it is required that are adapted to content, age and the context in which students
are placed. In this paper, it was shown that the games are essential resources for the development of teaching learning in
early childhood education, because it contributes to the cognitive development of the child. With regard to its use in a
psychopedagogical intervention, this can be both for the identification of learning disabilities, and to the work of
overcoming this difficulty, and may thus play a preventive or curative.
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INTRODUGAO

A Educagdo Infantil é entendida como sendo a
primeira fase do processo de formacdo educacional do
individuo. E nela em que a crianca estabelece os
primeiros contatos com o mundo da leitura e da escrita,
aprendendo as primeiras noc¢des leitura, bem como,
aprendendo os primeiros principios de contagem. Na
Educacdo Infantil, sdo registradas inameras dificuldades.
Para vencer essas dificuldades € necessario que o
professor saiba colocar em pratica metodologias que torne
0 que esta apresentado em sala de aula acessivel a crianca.

Uma das metodologias que o mesmo pode utilizar
sdo os jogos pedaglgicos, que se apresentam na
atualidade como uma nova modalidade de ensino
aprendizagem capaz de reduzir as dificuldades
encontradas na Educacdo Infantil. Como recursos
pedagdgicos, eles produzem nos alunos motivacdes,
curiosidades e desejos de realizarem atividades em grupo.

Os jogos como estratégia de ensino-aprendizagem
na sala de aula é um recurso pedagdgico que apresenta
excelentes resultados, pois cria situacdes que permitem ao
aluno desenvolver o raciocinio, estimula a sua
criatividade num ambiente desafiador e ao mesmo tempo,
gera motivacdo, que é um dos grandes desafios ao
professor que procura dar significado aos conteidos
desenvolvidos.

Através dos jogos € possivel desenvolver
estratégias que facilitam a aprendizagem na Educacdo
Infantil. Isto ocorre porque 0s jogos contribuem para o
desenvolvimento das habilidades das criangas, levando-as
a pensar, a investigar, refletir e analisar as regras que lhe
sdo apresentadas, estabelecendo, assim, relacfes entre 0s
elementos do jogo e os conteidos indiretamente
trabalhados em sala de aula.

Nos dltimos anos, com a insercdo da
psicopedagogia no contexto escolar, tem-se intensificado
a utilizacdo dos jogos em sala da aula da Educacdo
Infantil, como uma forma de auxiliar na superacdo das
dificuldades de aprendizagem apresentadas por alguns
alunos.

Assim, diante desse entendimento, 0s jogos,
impulsionados pela visdo psicopedagdgicas, Vvém
ganhando espacos no &mbito da Educagdo Infantil, sendo
ndo somente utilizados como recursos destinados a
superacao das dificuldades de aprendizagem, mas como
instrumento promotor da prépria aprendizagem.

O objetivo central do presente artigo € mostrar
importancia da utilizacdo psicopedagdgica do jogo na
Educacdo Infantil.

REVISAO BIBLIOGRAFICA
Algumas consideracdes sobre a educacéo infantil

Considerada como sendo a primeira fase escolar da
crianca, € na Educacdo Infantil que estdo presentes
momentos relevantes para a vida futura. No Brasil, tal
modalidade educativa surgiu com um cardter de
assisténcia a salde/preservagdo da vida, ndo se
relacionando com o fator educacional.

O reconhecimento da importancia da Educagéo

Infantil levou a elaboracéo leis que passaram a garantir as

Rev. Bra. Edu. Saude v. 6, n.1, p. 36-41, 2016

criangas 0 acesso e a permanéncia nas instituicGes
voltadas para essa modalidade de ensino. A Educacéo
Infantil, como primeira etapa da educacéo basica, assume
cada vez mais um lugar de destaque dentro da discusséo
da educacdo brasileira.

Diante dessa realidade, destaca Ribeiro (2009, p.
71) que "a andlise e a reflexdo voltadas para a formacéo
de profissionais que lidam com a populacdo infantil se
integram a proposta de pensar sobre a relevancia dessa
etapa, assim como a construcao do seu curriculo”.

A finalidade da educacdo infantii é o
desenvolvimento integral da crianga até seis anos de
idade. No Brasil, essa modalidade de educacdo tem uma
histéria de pouco mais de cento e cinquenta anos. Seu
crescimento, no entanto, deu-se principalmente a partir
dos anos 70 e vem se acelerando.

Ressalta o Referencial Curricular Nacional para a
Educacédo Infantil (BRASIL, 1998, p. 11) que a expansao
da educac&o infantil no Brasil e no mundo "tem ocorrido
de forma crescente nas Ultimas décadas, acompanhando a
intensificacdo da urbanizacdo, a participacdo da mulher
no mercado de trabalho e as mudangas na organizacéo e
estrutura das familias".

Vista como sendo um espaco privilegiado de
insercdo onde as criangas se deparam com a
heterogeneidade, a Educacdo Infantil contribui para o
desenvolvimento da linguagem, constituindo-se num
processo  constante de criagdo, significacdo e
ressignificacdo dos conhecimentos da crianga, integrando-
a melhor com o mundo.

Dissertando sobre a evolugdo verificada na
Educagdo Infantil, Ribeiro (2009, p. 75), destaca que a
mesma era no passado chamada de Educacdo Pré-escolar
ou, simplesmente, Pré-escola e "trazia embutido nessa
nomenclatura a ideia fragmentada e/ou descontinuada do
processo de conhecimento e de escolarizagdo, como
também a ideia de ser um periodo preparatério e
propedéutico para a escolaridade propriamente dita,
desvalorizando o aprender e a descoberta da crianga no
seu aqui e agora".

A Educacdo Infantil é considerada pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo (LBD) como um nivel de
ensino. Dessa forma, o profissional deve atender ao perfil
escolar, ou seja, ser professor, ficando a margem os
monitores, 0s crecheiros e demais profissionais. Contudo,
a instituicdo corre o risco de ater-se apenas ao carater
educativo, preparando para o futuro ensino fundamental e
perdendo o carater multifacetado que pressuporia a
integracdo de acGes de salde, educacdo, assisténcia social
e cultura, por ndo considerar o bindmio educar e cuidar.

A Educacdo infantil deve ser oferecida para, em
complementacdo a agdo da familia, proporcionar
condigbes adequadas de desenvolvimento fisico,
emocional, cognitivo e social da crianga e promover a
ampliacdo de suas experiéncias e conhecimentos, como
etapa fundamental para o sucesso escolar no tempo
posterior.

Ainda segundo o Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantil (BRASIL, 1998), a Educacdo
Infantil  foi estruturada observando o0s seguintes
principios:
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a) a socializacdo das criangas por meio de sua
participacdo e inser¢do nas mais diversificadas praticas
sociais, sem discriminacdo de espécie alguma;

b) o acesso das criancas aos bens socioculturais
disponiveis, ampliando o desenvolvimento das
capacidades relativas a expressdo, a comunicacdo, a
interacéo social, a0 pensamento, a ética e a estética;

c) o atendimento aos cuidados essenciais
associados a sobrevivéncia e ao desenvolvimento de sua
identidade.

d) o direito das criancas a brincar, como forma
particular de expressdo, pensamento, interagdo e
comunicacdo infantil;

e) o respeito a dignidade e aos direitos das
criancas, consideradas nas suas diferencas individuais,
sociais, econémicas, culturais, étnicas, religiosas etc.;

E importante destacar que nio é a crianca que
precisa dominar conteludos disciplinares. Esta é uma
tarefa para aqueles que a educam, partindo da
especificidade do ser crianga nas suas diversas formas de
manifestacfo, viabilizando a constante reflexdo da
docéncia. Desta forma, para garantir a sintonia entre o0s
diversos profissionais da Educacdo Infantil, é necessario
que se construa uma linguagem comum, um curriculo ou
uma Pedagogia da Infancia, que garantam a formagéo da
crianga para a vida.

Apesar do seu amparo constitucional, a Educacdo
Infantil atualmente no Brasil, enfrenta varias dificuldades.
Abordando essas questdes, afirma Ribeiro (2009) que
educacdo infantil tem como desafios:

a) atentar para a diversidade social e cultural do
pais, no sentido de garantir um atendimento de qualidade;

b) considerar suas potencialidades, limitacdes e
condi¢es de vida;

C) respeitar a crianga, suas linguagens, expressdes
e direitos;

Deve-se também ressaltar que além dos desafios
acima citados, a Educacéo Infantil também precisa lutar
pela obrigatoriedade da matricula da crianga de zero a seis
anos e também garantir a profissionalizacdo e valorizacao
do professor nas instituicbes de ensino infantil, que
exigem a fungdo de cuidar e educar. Isto porque os
mecanismos atuais de formacdo, especializagdo e
atualizacdo ndo contemplam esse duplo trabalho.

Por outro lado, destacam o Referencial Curricular
Nacional para a Educacéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 22)
que:

Compreender, conhecer e reconhecer o jeito
particular das criangas serem e estarem no
mundo é o grande desafio da educacdo
infantil e de seus profissionais. Embora os
conhecimentos derivados da psicologia,
antropologia, sociologia, medicina etc.
possam ser de grande valia para desvelar o
universo infantil apontando algumas
caracteristicas comuns de ser das criancas,
elas permanecem Unicas em  suas
individualidades e diferencas.

A Educacdo Infantil ndo pode mais ser vista
apenas como lugar de recreacdo, de cuidados ou de
preparacdo para a aprendizagem futura. Ela precisa ser

vista e valorizada como sendo um espaco de construgdo
de conhecimentos e de ampliacdo do universo simbélico
das criancas. Tal modalidade educativa tem papel social
importante no desenvolvimento humano e social.

A prioridade é a escola fundamental, com acesso e
permanéncia das criangas e aquisicdo dos conhecimentos,
mas a luta pela escola fundamental ndo contraria a
importancia da educagdo infantil, primeira etapa da
educagdo basica, para todos (RIBEIRO, 2009).

Ainda segundo Referencial Curricular Nacional
para a Educacdo Infantil (BRASIL, 1998, p. 23) que "a
instituicdo de educagdo infantil deve tornar acessivel a
todas as criancas que a frequentam, indiscriminadamente,
elementos da cultura que enriquecem 0 seu
desenvolvimento e inserc¢do social".

Ao fazer isto, a escola estara cumprindo o seu
papel, como agente socializador, propiciando o
desenvolvimento integral da crianca. E importante
destacar que as instituicbes de educacdo infantil sdo
capazes de oferecer as criancas condigdes para a
aprendizagem ocorra tanto nas brincadeiras como aquelas
advindas de situacBes pedagdgicas intencionais ou
orientadas pelos adultos. No entanto, essas aprendizagens,
de natureza diversa, ocorrem de maneira integrada no
processo de desenvolvimento infantil.

Aquele professor que atua na educagdo infantil,
cabe a importante funcdo de ser o mediador que contribui
para a construcdo do conhecimento e que cria condiges
para que as criancas exercam a sua cidadania. E para
tanto, as criancas precisam ter oportunidades de
desenvolver e de participar das atividades que compfem o
seu dia-a-dia, para que assim possam tomar decisdes,
fazer escolhas, avaliar as situa¢des de seu cotidiano, tendo
consciéncia de que tém direitos e deveres, mesmo nas
séries iniciais.

O uso de jogos no processo de ensino e aprendizagem

Existem inGmeras defini¢des para o termo 'jogo
pedagdgico’. Contudo, todas focalizam a contribuicéo
desse recurso ao processo de ensino-aprendizagem, sem a
qual, ndo se justificaria a sua utilizacdo em sala de aula.

Informam Carrijo e Matos (2008, p. 213), que “os
jogos sdo recursos com 0s quais a crianga pode produzir e
compreender textos, significados e situagdes escolares e
cotidianas, além de criar estratégias para resolver a
situacdo-problema enfrentada para atingir seu objetivo”.

Para Nascimento e Lurk (2008, p. 2). “o jogo ¢ um
instrumento eficaz e, se convenientemente planejados,
contribui para o processo de desenvolvimento da crianca,
pois jogos e brincadeiras fazem parte da vida da crianga,
desde muito cedo, ela participa de vérias situacOes
ludicas”.

Por outro lado, segundo Moura (2007, p. 24).
"jogo é uma palavra, uma maneira de expressar 0 mundo
e, portanto de interpreta-lo".

Dentro do processo de ensino aprendizagem acabe
ao educador reconhecer o valor dessa metodologia,
sobretudo, as possibilidades de melhoria na aprendizagem
da crianca que ela podo proporcionar. Nesse sentido,
percebe-se que 0s jogos correspondem as atividades
ludicas, intelectuais e afetivas. E, por serem atividades
ricas e de grandes efeitos, eles estimulam a vida social,

Rev. Bra. Edu. Sadde v. 6, n.1, p. 36-41, 2016



Maria José de Andrade Medeiros e José Ozildo dos Santos

permitindo que as criancas estabelecam relacdes de trocas
de aprendizagens, constituindo-se métodos de ensino
capazes de estimularem as habilidades nos processos de
construcdo do conhecimento.

De acordo com Lopes (2008), através dos jogos é
possivel ser trabalhado na crianca 0s seguintes objetivos
pedagdgicos:

a) Ampliar o raciocinio légico;

b) Aprimorar a coordenacéo motora;

c) Aumentar a atencdo e a concentracao;

d) Desenvolver a criatividade;

e) Desenvolver a organizacéo espacial;

f) Desenvolver antecipacéo e estratégia;

g) Diminuir a dependéncia (desenvolvimento da
autonomia);

h) Melhorar o controle segmentar;

i) Reduzir a descrenca na autocapacidade de
realizacdo;

j) Rever os limites;

[) Trabalhar a ansiedade.

Desta forma, percebe-se que 0s jogos auxiliam na
formacéo integral do educando. Eles sdo indispensaveis a
salde fisica, emocional e intelectual de qualquer crianca.
E, quando utilizados corretamente, sdo excelentes
instrumentos de aprendizagem.

Kishimoto (2008), explica que os jogos educativos
(ou pedag6gicos) sdo tidos como recurso que auxilia no
ensino, ajuda no desenvolvimento e na educagdo de uma
maneira prazerosa, sendo materializado no quebra-cabeca,
que se destina principalmente no ensino de formas, nos de
tabuleiro que exigem do aluno a compreensdo do nimero
e das operacBes matematicas e em muitos outros que
ajudam no processo de ensino-aprendizagem.

Mostrando a importancia dos jogos pedagogicos
em sala de aula, Carrijo e Matos (2008, p. 221), afirmam
que:

Em um jogo, a cada jogada realizada, o
professor, por meio de intervencles, €
capaz de avaliar se o aprendizado de seus
alunos em relagdo aos  conceitos
matematicos ensinados esta acontecendo e,
se eles sdo capazes de construir seu
raciocinio buscando novas alternativas e
estratégias de jogo.

Em seu aspecto pedagdgico, o jogo se apresenta
produtivo ao professor que busca nele um aspecto
instrumentador. Pois, facilita aquela aprendizagem de
dificil assimilacéo. Ele é também produtivo ao aluno, que
auxilia no desenvolvimento de sua capacidade de pensar,
refletir, analisar, compreender, levantar hipoteses, testa-
las e avalia-las com autonomia e cooperagéo.

Para Nascimento e Lurk (2008, p. 5). "o valor
pedagdgico dos jogos € incontestavel, as brincadeiras e 0s
jogos sdo  atividades indispensaveis para 0
desenvolvimento da crianca".

O jogo auxiliar no desenvolvimento da crianca.
Brincando, a crianga pensa e reorganiza as situacdes
cognitivas que vivencia. Por essa raz80, como recursos
pedagdgicos, 0s jogos podem ser utilizados pelo professor
em sala de aula, visto que 0s mesmo sdo capazes de
proporcionar uma aprendizagem significativa.
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Assim sendo, no processo de ensino-aprendizagem
0 jogo demonstra ser um instrumento importante na
dinamizacdo desse processo, contribuindo ainda para o
desenvolvimento integral do aluno. Pois, ele possibilita a
crianga formar conceitos, selecionar ideias, estabelecer
relacBes logicas, fazer estimativas compativeis com o seu
crescimento fisico e desenvolvimento.

Em sala de aula, os jogos podem ser utilizados
para introduzir contelidos, verificar a aprendizagem. Eles
também fixam conceitos ja estudados e resgatam
contelidos anteriores. No entanto, quando o professor
utiliza os jogos em sala de aula, o ambiente escolar é
favorecido pela utilizagéo de atividades ludicas.

Na opinido de Melo e Sardinha (2009, p. 6),
quando trabalhados em grupos, os jogos "despertam
aspectos emocionais, morais e sociais fundamentais na
formacéo do ser e no conviver humano".

Isto ocorre porque 0s jogos possibilitam uma
maior interrelacdo entre as criancas, fortalecendo lagos de
amizades e de coleguismo. Ao mesmo, eles estimulam o
raciocinio I6gico da crianga de uma forma mais divertida,
aproximando, inclusive, o professor do aluno, pois todos
podem participar das atividades. Assim sendo, percebe-se
que através da utilizagdo dos jogos é possivel melhorar o
relacionamento entre os alunos e também entre alunos e
professor, reforcando assim valores de respeito,
reciprocidade e confianca. Pois, a educacdo por meio de
atividades ludicas estimula “as relagdes cognitivas,
afetivas, sociais, além de propiciar também atitudes de
critica e criacdo nos alunos que se envolvem nesse
processo” (ALVES, 2008, p. 22).

Na opinido de Carrijo e Matos (2009, p. 211), em
sala de aula, em momento algum, o jogo deve ser aplicado
como um 'passa tempo', fazendo com que "os alunos
joguem apenas por jogar e nao desenvolvam sua
capacidade de buscar novas estratégias, solugdes e
guestionamentos da situacdo apresentada pelo jogo".

Se os jogos forem utilizados desta forma em sala
de aula, nunca terdo uma conotacdo educativa. Embora
seja um recurso facilitador da aprendizagem, a utilizacdo
dos jogos em sala de aula requer a analise de algumas
particularidades. Antes de introduzir tal metodologia, o
professor deve procurar entender as necessidades das
criancas, saber se elas apresentam atitudes de interesse em
descobrir 0 mundo que as cerca, etc. Isto porque a pratica
pedagdgica deve atender as reais necessidades do aluno
para que o0 processo de ensino aprendizagem se conclua e
produza conhecimento. No contexto da sala de aula, o
jogo pode ser considerado como um meio pelo qual o
educando expressa suas qualidades esponténeas e que
permitem ao educador compreender melhor seus alunos.

Na visdo de Nascimento e Lurk (2008, p. 7), "ao
observar um jogo ou brincadeira e as inter-relacdes entre
as criancas em sua realizagdo, o educador aprende
bastante sobre seus interesses".

Diante disto, constata-se que 0s jogos educativos
além de darem destaque ao lddico, quando usados
pedagogicamente  possibilitam interacdo entre 0s
jogadores e/ou trabalho em equipe. Eles também fazem
com que os alunos criem hipéteses e desenvolvam
pensamentos  sistémicos, tornando-se capazes de
pensarem multiplas alternativas para resolver um
determinado problema.
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Alertam ainda Carrijo e Matos (2008, p. 212), que
"o professor, ao levar um jogo para a sala de aula, precisa
ter objetivos e contelidos claros a serem trabalhados".

Essa observacdo € importante porque se 0s jogos
apresentados em sala de aula pelo professor néo
possuirem objetivos bem definidos, certamente néo
alcangaram os resultados esperados. E o aluno vera o jogo
como um simples elemento de diversdo. Assim sendo,
quando os jogos sdo bem elaborados e explorados podem
ser vistos como uma estratégia de ensino, possibilitando
atingir diferentes objetivos que variam desde o simples
treinamento, até a construgdo de um determinado
conhecimento.

Spinelli e Souza (2007), afirmam que utilizando-se
de jogos em sala de aula, o professor pode melhor avaliar
diversas capacidades dos educandos como a de
organizacdo, de formulacdo de hipdteses, de tomada de
decisdes, de obediéncia as regras, de socializacdo, de
conduta ética, de respeito ao ritmo dos colegas, de
reconhecimento da validade dos resultados.

Por sua natureza, 0s jogos educativos podem
facilitar o processo de ensino-aprendizagem e serem ainda
prazerosos, interessantes e desafiantes. E, como 6timo
recurso didatico ou como estratégia de ensino, eles podem
desenvolver aprendizagens significativas, melhorando o
rendimento escolar das criangas.

Dissertando sobre a importancia da utilizacdo dos
jogos no contexto escolar, Nascimento e Lurk (2008, p. 7)
afirmam que "brincar e/ou jogar, na escola, ndo ¢é
exatamente igual a brincar em outras ocasides, porque a
vida escolar é regida por algumas normas que regulam as
acBes das pessoas".

Assim, olhando por esse angulo, é possivel
perceber que na escola, as brincadeiras e 0s jogos tém
outra especificidade, produzindo, assim, aprendizagem.
Deve-se ressaltar que a utilizacdo do jogo como
instrumento facilitador do processo de ensino e
aprendizagem, exige que seus objetivos pedagogicos
sejam bem claros e que seja priorizada a qualidade. Por
essa razdo, para terem um carater pedagogicos 0s jogos
devem permitir que o aluno se auto-avalie e possibilitar a
sua participacdo ativa do comego ao fim.

Nesse sentido, expressam 0s Pardmetros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997, p. 1997, p. 48-
49) que "é importante que os jogos fagam parte da cultura
escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a
potencialidade educativa dos diferentes jogos e aspecto
curricular que se deseja desenvolver".

E importante registrar que a competicdo pode
trazer efeitos negativos se ndo se souber lidar com a
mesma de maneira positiva. Para que isso ndo ocorra 0s
professores devem mostrar que o objetivo do jogo é fazer
com que todos atinjam um desenvolvimento adequado.
Desta forma, é imprescindivel que o professor saiba
colocar para 0s seus alunos que, por sua natureza, 0S
jogos pedagdgicos possuem um fim voltado para a
aprendizagem significativa e nunca podem ser encarados
como competicdes.

Para Dante (2009), os jogos constituem um
excelente recurso didatico, pois levam o aluno a
desempenhar um papel ativo na construcdo de seu
conhecimento. Durante 0 jogo, o educando desenvolve-se
cognitivamente, pois é obrigado a pensar e a estabelecer

estratégias, desenvolvendo, assim, o pensamento l6gico e
a autonomia.

Nos jogos, mediante a articulacdo entre o conhecido
e 0 imaginado, pode-se desenvolver o autoconhecimento,
até onde se pode chegar e, o conhecimento dos outros, o
que se pode esperar. Para criangas, 0s jogos sdo as agdes que
elas repetem sistematicamente, mas que possuem um
sentido funcional como: jogos de exercicio. Isto &, sdo fonte
de significados que possibilitam a compreensdo, geram
satisfacdo, formam habitos que se estruturam num
sistema.

Na concepgdo de Santos (2007), essa repeticdo
funcional também deve estar presente na atividade escolar,
pois ela ajuda a crianca a perceber regularidades. Assim, por
meio dos jogos as criangas ndo apenas vivenciam situacdes que
se repetem, mas aprendem a lidar com simbolos e a pensar
por analogia. Além disso, passam a compreender e a
utilizar convencBes e regras que serdo empregadas no
processo de ensino e aprendizagem, favorecendo assim a
integragcdo com o mundo social bastante complexo em suas
adversidades.

Segundo Ramos (2008, p. 8) "o jogo, como
proposta pedagégica em sala de aula, proporciona a
relacdo e a interagdo entre os parceiros”, acrescentando
ainda que "durante a brincadeira, a crianca estabelece
decisBes, resolve seus conflitos, vence desafios, descobre
novas alternativas e cria novas possibilidades de
invencdes".

No contexto da sala de aula, 0o jogo possui
significado quando o professor proporciona um trabalho
coletivo de cooperacdo e socializagcdo, quando ele
consegue mostrar para o aluno a outra face do jogo,
mostrando como direitos e deveres, estabelecendo limites,
ensinando-o a conviver e a participar, mantendo sua
individualidade e respeitando o outro.

Em sintese, 0s jogos sdo excelentes recursos
pedagdgicos que o professor pode utilizar no processo
ensino aprendizagem. Eles contribuem e enriqguecem o
desenvolvimento intelectual e social do educando. Tais
recursos podem ser utilizados/trabalhados em todas as
disciplinas. Contudo, exige-se que sejam adaptados aos
contetidos, & faixa etaria e ao contexto, no qual estdo
inseridos os alunos.

As implica¢des do jogo no trabalho psicopedagégico

No contexto educacional, o psicopedagogo é o
profissional que lida com as questdes relacionadas ao
processo de aprendizagem. Sua missdo € auxiliar as
pessoas a superarem as dificuldades na aprendizagem.
Como a ludicidade é um forte atrativo para que 0s
individuos se motivem na busca de uma aprendizagem
prazerosa, entdo, temos o0s jogos como aliados nesta
tarefa.

De acordo com Weiss (2004, p. 72), "é no brincar,
e somente no brincar, que o individuo, crianca ou adulto,
pode ser criativo e utilizar sua personalidade, e € somente
sendo criativo que o individuo descobre o eu".

Os jogos sdo recursos indispensaveis tanto na
avaliacdo quanto na intervencdo psicopedagdgica, pois
favorece o0s processos de aprendizagem e o0
desenvolvimento cognitivo do individuo.
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Sua utilizacdo numa intervencdo psicopedagdgica
¢ de suma importancia porque pode apresentar um carater
preventivo ou curativo. O carater preventivo vai estimular
0 sujeito a agir, elaborando previamente estratégias para a
solucdo de problemas; enquanto que o carater curativo é
direcionado para pessoas que apresentam algum tipo de
dificuldade na aprendizagem.

De acordo com Macedo (2007, p. 61), "jogar é
fundamental para o desenvolvimento do raciocinio, e traz
muitas contribuicBes para a aprendizagem, principalmente
se as criancas tém a oportunidade de exercitar essa
atividade com frequéncia”.

Na escolha dos jogos que serdo utilizados, o
psicopedagogo deve conhecer as condicBes e
necessidades de cada etapa evolutiva na construcdo de
seus esquemas de conhecimento.

CONSIDERAGCOES FINAIS

A andlise do material bibliogréfico selecionado
para fundamentar a presente pesquisa proporcionou o
entendimento de que 0s jogos constituem uma excelente
metodologia para o desenvolvimento da aprendizagem na
educacéo infantil. A utilizacdo dos jogos como recursos
pedagdgicos no contexto da sala de aula da educagdo
infantil é algo de grande relevancia, pois tais recursos
contribuem para o desenvolvimento integral da crianga.

No entanto, no presente trabalho ficou bem claro
que para produzir aprendizagem é importante que 0s
jogos em sala de aula tenham realmente um fim
pedagdgico. Sem essa particularidade ele ndo produz nada
e ndo passa de simples brincadeiras.

Sob o olhar da Psicopedagogia, 0s jogos
constituem um importante recurso ndo somente na
construgdo do conhecimento como também podem ser
utilizados para a identificacdo dos problemas de
aprendizagem. Isto porque quando brinca a crianga se
exterioriza e se esse ato ndo for completo, é possivel que a
mesma tenha algum problema cognitivo, que refletird em
sua aprendizagem.

A identificacdo desse problema é uma tarefa do
psicopedagogo, que possui um olhar ativo, capaz de ver
muito mais além do que outro qualquer profissional. Por
isso a importancia de sua atuagéo no contexto escolar. No
presente artigo, procurou-se demonstrar que 0s jogos sao
recursos indispensaveis para o desenvolvimento do
processo de ensino aprendizagem na educagdo infantil,
pois 0s mesmo contribuem para o desenvolvimento
cognitivo da crianca.

No que diz respeito a sua utilizagdo numa
intervencdo psicopedagdgica, esta pode ser tanto para a
identificacdo da dificuldade de aprendizagem, quanto para
o trabalho de superacao dessa dificuldade, podendo assim,
assumir um carater preventivo ou curativo. Com o
presente artigo espera-se ter contribuiu para as discussdes
académicas e mostrado a importancia dos jogos nha
educativa, sob o olhar da Psicopedagogia.
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